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Présentation

Présentation de WinRelaisBase.

Avancé : Option Ouverture / Vérifier si le fichier

Présentation de WinRelaisBase

Utilité de WinRelaisBase

Ce programme est complémentaire & WinRelais ( Saisie de schéma électrotechnique ). Il permet de gérer une base de donnée des
produits. Cette base de donnée contient des informations sur les différents produits.

Lors de la génération de la nomenclature, dans WinRelais, les informations peuvent étre extraite de la base de donnée, est

utilisée.

Important: L'utilisation de WinRelaisBase avec WinRelais n'est pas obligatoire. WinRelais fonctionne sans

WinRelaisBase et sans base de donnée.

Information: La base de donnée doit étre au standard SQL. Elle peut étre locale ( Exemple : Fichier Access™ MDB ) ou

distante ( Exemple: Serveur MS-SQL ).
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WinRelay, WinCabinet & WinRelayBase

Role des différents programmes

WinRelais: ( Saisie de schéma électrotechnique ) : Géneére la nomenclature a partir du schéma. Les informations peuvent étre
extraites de la base de donnée.

WinRelaisBase: ( Gestion de la base de donnée ) : Permet a l'utilisateur d'ajouter un produit, une classe ou de modifier toutes
informations de la base de donnée.

WinArmoire: Dessin de I'armoire, a partir de la liste de matériel, ou librement.

Voir aussi: Glossaire: Base de donnée

Présentation de WinRelais

Présentation de WinRelais

Ce logiciel permet de créer ou de mettre au propre des schémas électrotechniques.

L'utilisateur a entiére liberté pour concevoir le schéma.
Il n'y a aucune contrainte imposée

Le mot clé de la réalisation de WinRelais estla simplicité.
WinRelais est fourni avec:
- Le logiciel WinSymbole, pour créer de nouveaux symboles.

- Le logiciel WinRelaisBase pour gérer la base de donnée des produits
- Le logiciel VisuSymbole pour gérer / voir toute la librairie.

en supplément, il existe aussi WinArmoire. pour réaliser |'armoire.

Voir aussi: Autres documents d'aide.

Synoptigue général des logiciels
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Simulation / Chronogrammes

- . .. . . . ‘WinRelais STUDIO
WinRelais: Saisie de schéma électrotechnique

WinSymbole: Création de symbole

VisuSymbole: Visualisation/impression/gestion des symboles
WinArmoire: Dessin de I'armoire

WinRelaisBase: Gestion de la base de donnée des produits
WinRelaisProjet: Impression unique folios Schéma & Armoire
WinRelaisExpert: Macro langage & Importation graphique DXF/DWG
WRSimulateur : Simulation du schéma

Présentation de WinSymbole

Présentation de WinSymbole

WRSimulateur

Simulation du schéma

Contact
www.typonrelais.com

Auteur des logiciels

Pour contacter directement Fauteur

de WinRelais, par mail, merci de vous rendre
surle site hitp:/fwww typonrelais.com

ala page Contact, pour avoir ladresse.




WinArmoire

Ce logiciel permet de créer de nouveaux symboles.

- Des symboles pour WinRelais.
- Des symboles vue armoire, pour WinArmoire.

Les symboles ainsi créés sont alors accessibles dans WinRelais , pour étre placés dans le schéma, ou dans WinArmoire.
Il faut alors utiliser la commande Placer un symbole.

Voir aussi: Autres documents d'aide.

Présentation de WinArmoire

Présentation de WinArmoire

WinArmoire permet de dessiner les armoires, depuis un schéma WinRelais, ou librement.

- Depuis WinRelais: Les vues armoires sont extraites du schéma ( par symbole ) ou de la base de donnés des produits ( par
produits ). La palette Liste du matériel affiche alors cette liste, et par glisser/déposer, les vues armoires sont placées sur
I'armoire.

- Librement: Dans WinArmoire, les vues armoires sont choisies librement dans la librairie, et placées sur I'armoire.

Remarque: Il est parfaitement possible de combiner ces 2 méthodes. WinArmoire n'impose aucune contrainte: Méme si la
liste des vues armoires vient du schéma, il est possible d'en ajouter une autre piochée dans la librairie.

Il comporte des dessins de support ( Grille, Grille Telequick...), de rails.
Les symboles " vue armoire " sont ensuite placés sur les rails.

Les symboles " vue armoire " représentent donc la vue armoire du symbole. Il s'agit d'un symbole " spécial " ( Champ spécial =
Vue armoire ). il est dessiné, comme tous les symboles, avecWinSymbole. WinSymbole permet I'importation de fichier DXF.

Le document " Aide WinArmoire 01 - Présentation et utilisation.pdf " explique le processus complet, de WinRelais vers
WinArmoire. Il est en acces libre sur le site www.typonrelais.com.

Remarqgue: L'utilisation de la base de donnée est facultative pour WinRelais & WinArmoire.

Synoptique général des logiciels
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WinRelaisExpert: Macro langage & Importation graphique DXFIDWG #1a page Contact, pour aver fadresse.
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Les différentes versions de WinArmoire

Les différentes versions de WinArmoire

Compatibilité des logiciels selon les versions de Windows

( Logiciels WinArmoire, WinRelais et WinSymbole )
Voir les différents systemes d'exploitation pour plus de détails et d'éventuelles précautions.

Le fichier exécutable est WinArmoire.Exe.
Version démonstration
( Cette version peut se donner ou se préter légalement )

Les champs des symboles sont remplacés par le mot " Démo ".

Si I'armoire comprend plus de 5 symboles et/ou 1 rail et/ou 5 folios:

- L'impression est impossible.

- L'exportation vers d'autres logiciels ( Menu Edition ) ne fonctionne pas.
- La création de fichier WMF, EMF et DXF est interdite.



Version compléte, licence monoposte

Le logiciel WinArmoire ne doit étre installé que sur un seul poste de travail ( Hors serveur réseau ).

Version compléte, licence établissement

Le logiciel WinArmoire peut alors étre installé sur un nombre illimité de postes, au sein du méme établissement ( école, lycée,
entreprise...). Cette version autorise également I'utilisation en réseau.

Pour connaitre I'évolution prévue, et les derniéres mises a jours, visiter le site web:

http://www.typonrelais.com/

Rubrique Les derniéres nouvelles

Evolution du logiciel ( nouveautés )

Mars 2024 : Version 2.5

Importation d'une liste de matériel ( fichier Wali ) : Choix de la synchronisation ( aucune, partielle, totale )
Affichage de la date des 3 derniers fichiers ouverts ( fond d'écran au lancement )

Dialogues Placer un symbole & Chercher un symbole: Bouton Rafraichir et Modifier

Journal : Lien actif pour les fichiers générés

Ajour d'un apergu dans les dialogues suivants:

Dialogue Modifier un symbole

Dialogue Symboles Supports : Apercu du symbole

Dialogue Image d'arriére plan : Apercu de l'image

Dialogue Placer / Modifier un texte : Apercu du texte

Dialogue Placer / Modifier une zone de texte : Apercu de la zone de texte
Dialogue Modifier un dessin & Style de trait : Apercu du dessin

Dialogue Saisir... : Apercu de I'objet & de son texte

Dialogue Placer / Modifier un rail : Apergu amélioré ( zoom & grille )
Dialogue Placer / Modifier une goulotte : Apergu amélioré ( zoom & grille )
Dialogue Modifier une zone de réserve : Apercu de la zone de réserve
Dialogue Définir & Placer un symbole : Apergu du symbole

Dialogue Modifier une broche : Apergu de la broche

Dialogue Modifier la taille & les marges : Apercu du symbole

Dialogue Folio / Copier a partir de : Apercu du folio source

Dialogues Modifier un tableau & Modifier une case : Apercu du tableau + Onglet Police

Dialogue Modifier & Exporter I'armoire :

- Export de I'armoire au format image PNG : 1 image = 1 folio

- Onglet Police : Vérifier la validité des tailles des polices (>0 mm)

Dialogue Définir & Placer un symbole : Ajout forme Rectangle arrondi

Dialogue Editer tous les symboles : Modification des informations par export/import d'un fichier XLS
Dialogue Nouveau Fichier : Saisie du nom & du numéro du ler folio ( si depuis un folio vierge )

Relookage : Tous les dialogues : Zone de saisie Police : Graphique sur les boutons au lieu d'une simple lettre ( g,i,s, H, V...)
Dialogue Modifier un dessin : Courbe de Bézier : Option : Appliquer aux courbes adjacentes

Dialogues Placer & Chercher un symbole : Préférence / Afficher I'origine du symbole

Dialogue Chercher & Remplacer : Ajout des tableaux

Dialogue Modifier une image : Boutons Editer l'image + Actualiser

Dialogue Modifier une case : Appliquer & tous les tableaux de I'armoire

Points améliorés:
- Déplacement des fléches de cotation : Agrandir/réduire

Mars 2022 : Version 2.4 FR
Refonte du Journal: Format HTML avec images, lignes...
Gestion du format vectoriel SVG pour les images
Apercu des 3 derniers fichiers ouverts au lancement ( option )
Déplacer/Madifier un tableau : Taille, largeur et hauteur des cases : Modifiable a la souris
Apercu avant impression, Apercu complet aprés génération : Sauver I'image sous ( clic droit ou Menu Contextuel )
Dialogues Chercher & Placer un symbole : Apercu : Sauver l'image sous
Dialogue Modifier un dessin: 2 nouveaux choix : Couleur Intérieur = Couleur Trait
Dialogue Placer/Modifier un texte: Mémorisation des 15 derniers textes saisis.
Dialogue Nouveau fichier : Choix orientation possible sur folio vierge.
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Fenétre Liste du matériel importé : Mise en place des titres des 2 listes, avec le nombre d'items
Option : Wali : Transfert depuis WinRelais : Utiliser un modele

Option : Agrandir les points de la grille avec le zoom : Coefficient + forme

Impression : Niveau de gris

Changer de folio : Nouvelle gestion du pavé numérique: 0.4s pour saisir jusqu'a 3 chiffres.

Février 2020 : Version 2.3 FR
Comporte les nouveautés de la version 2.3 US et également:
Nouveau logiciel WinRelaisProjet: Impression dans un méme dossier de folios schéma et/ou armoire.

Juillet 2019 : Version 2.3 US

Gestion des courbes de Bézier dans les symboles

Nouveau type de dessin : Courbe de Bézier

Nouveau type de dessin: Cotation ( avec lignes d'attache )

Cartouche : Intégration des textes, dessins et images au cartouche: Sur le folio actif uniquement
Gestion des indices & exposants dans les champs des symboles et pour les textes libres
Dialogue Placer / Modifier un rail : Apercu du rail

Dialogue Placer / Modifier une goulotte : Apercu de la goulotte

Dialogue Générer Liste de folio : Apergu complet du schéma apres génération

Dialogue Modifier & Exporter le schéma : Apergu complet du schéma aprés modification
Dialogue Mise en page : Apercu du folio + Apercu complet

Dialogue Cadre repére : Apercu direct + Apercu complet

Dialogue Repére & Etiquette : Zone de texte: Choix des lignes & inclure (1 & 4) ou toutes
Dialogue Cartouche / Editer & Verrouiller: Onglet Avancé: Suppression et copie des cartouches sur plusieurs folios
Dialogue Imprimer / Exportation PDF : Nouvelles options PDF

Dialogue Symboles Supports : Nouvel onglet Folio ( choix des folios concernés )

Dialogue Aller au folio : Choix par ordre, numéro ou nom + Apercu du folio

Dialogue Sélectionner des folios : Apercu du folio

Nouvelle option : Ouverture / Vérifier si le fichier est déja ouvert ( par un autre utilisateur )
Nouveau Dialogue : Envoyer le fichier par mail

Configuration rapide des librairies : Sauvegarde possible des configurations ( = Dossiers D1 a D4)
Palette Folios : Apergu du folio disponible, avec sa taille en option

Palette Symboles : Apercu du symbole avec taille de I'apercu en option

Barre d'information : Ajout de 4 boutons pour changer de folio

Novembre 2017 : Version 2.2 FR

Palette Liste du matériel importé: Commande Supprimer les vues sélectionnées.

Suppression d'un symbole: Possibilité de le supprimer aussi de la liste du matériel importé

Dialogue Modifier un symbole, symbole Ohm : Confirmation police elec-cao : Ne plus prévenir a I'avenir
Dialogue Image d'arriére plan ( Menu Edition )

Dialogues Nouveau folio & Insérer un folio : Apercu du nouveau folio + Gestion des modéles a plusieurs folios
Dialogue Symboles Supports : Apercu des symboles pour faciliter le placement sur le folio

Dialogue Modifier une image : Apercu de I'image

Dialogue Editer tous les symboles / Liste: Choix du critére " regrouper par " et export au format XLS, XLSX, ODS...( Tableau +
Liste )

Dialogue Editer les textes & Zones de texte : Export au format XLS, XLSX, ODS des tableaux

Octobre 2015 : Version 2.1 FR

Gestion des formats XLS, XLSX, ODS et CSV dans toutes les opérations d'import / export
Touches Page Précédente / Suivante : Folio Précédent / Suivant

Copier un folio a partir de: Option: Copier le nom, le numéro et/ou les symboles Supports
Ajout des 3 derniers fichiers utilisés, en fond d'écran, au lancement.

Génération aux formats DWG, HPGL, CGM, SVG.

Novembre 2014 : Version 2.0 US (anglaise)

Octobre 2014: Version 2.0

Comporte les nouveautés des versions 1.3 et 1.4 US et également:

Relookage complet, nouveaux icones plus gros

Nouvelle organisation des dossiers utilisateurs: Respect des préconisations Microsoft

Nouveau Dialogue : Configuration rapide des librairies ( selon les projets par exemple )

Insertion de symboles support ( Arriére plan )

Saisie lors du placement automatique des vues sélectionnées sur le rail, de la taille d'un symbole rectangulaire simple, si la vue
armoire est non disponible

Octobre 2013: version 1.4 US ( Version anglaise )



Nouveau look, nouveaux icones & Personnalisation des icones possible

Mise & jour automatique de la librairie: Choix des lots de symboles a télécharger & a installer, manuel ou automatique
Dialogues Placer & Chercher un symbole: I'onglet 1 affiche la librairie actuelle ( Dossier D1 a D4 ).

Dialogue Nouveau fichier: Apercu du modéle

Dialogue Imprimer I'armoire: Apercu plus grand & Amélioration du dialogue

Option: Avancé: Lors du placement des symboles: Composer le nom: Composition personnelle ( autre ) possible
Option: Sauvegarde: Créer une copie par jour

Option: Champs Nom & Valeur des symboles: Reprendre la visibilité définie dans le schéma WinRelais

Février 2013 : Version 1.3 US ( Version anglaise )

Nouveau Dialogue: Symboles Supports: Insertion d"un support visuel (issu ou non d'un DXF )
Nouveau Dialogue: Générer / Repére & Etiquette

Pour placer plusieurs vues en méme temps sur un rail:

- Nouveau Dialogue: Placer les vues armoires sélectionnées

- Nouveau Dialogue: Placer les vues armoires sélectionnées: Confirmation

- Nouveau Dialogue: Madifier la taille ( de la vue a placer depuis la palette Liste du matériel importé )
Nouveau Dialogue: Editer les textes & Zones de texte

Nouvelle palette : Outils

Dialogue Modifier le schéma: RAZ du compteur horaire

Dialogue Chercher un symbole: Bulle jaune d'information + liens internet

Dialogue Cadre repére: Nouvel onglet folio concerné + les graduations peuvent commencer a 0
Dialogue Liste des révisions: Numérotation des révisions avec des lettres ( A,B,C...) possible
Dialogue Placer un symbole: Zoom avec la roulette de la souris

Dialogue Option: Initialiser Tous: Initialisation compléte de tous les logiciels

Dialogue Editer les symboles: Cocher / Décocher tous, pour les colonnes Vis.

Dialogue Modifier un texte: Onglet Modifier les attributs

Les textes et les zones de texte ont des attributs ( Visible, Invisible [Encadré],...) et un identifiant
Liste du matériel importé: Possibilité de saisir la taille de la vue lors du placement si besoin.
Apercu du symbole ( bulle d'aide ) pour les 15 boutons des 3 palettes Symbole.

Apercu du symbole ( bulle d'aide ) symbole a placer, Palette Liste du matériel importé

Symbole Phi possible dans les champs des symboles et les textes

Avril 2012 : Version 1.2 : Sortie du logiciel ( Qui débute directement en version 1.2, pour suivre WinRelais ).

Les différents systemes d'exploitation

Les difféerents systemes d'exploitation

Compatibilité du logiciel selon les versions de Windows

Ce logiciel ( WinArmoire ) fonctionne sous Vista / Seven ( 7 ) / Windows 8 / Windows 10 & 11.

Il s'agit d'une application Win32 ( 32 bits ).

Windows Vista / Seven (7 ) /Windows 8 / Windows 10 & 11

Voir le document WinRelais - Fichiers INI & Détails techniques avancés disponible sur le site www.typonrelais.com.

Les logiciels utilisent des fichiers INI pour sauver leur configuration et les options. L'emplacement de ces fichiers changent selon
les versions de windows. Voir la gestion des fichiers INI.

De plus, pour autoriser |'utilisation d'un compte limité, ou l'utilisation avec plusieurs comptes utilisateurs, il est possible de sauver
ces fichiers INI dans le dossier de l'utilisateur. Il faut rajouter un fichier commun.ini. Voir la gestion des fichiers INI.

Présentation de WinRelaisProjet

Présentation de WinRelaisProjet


www.typonrelais.com

Ce programme permet de fusionner des folios schémas ( de WinRelais ) et des folios armoires ( de WinArmoire ) pour imprimer un
dossier unique, ou générer un fichier PDF ou DXF.

Le dossier imprimé ou le fichier généré peut donc contenir des folios schéma et/ou armoire.

Des fonctions de gestion des textes champs ( Numéro de folio, nombre de folios...) sont proposées.
Ce qui permet d’avoir une numérotation correcte du dossier final.

Important : L'utilisation de WinRelaisProjet n’est absolument pas obligatoire :

Il est possible de faire juste un schéma avec WinRelais.
Il est possible de faire un armoire uniqguement avec WinArmoire...

Si vous n'avez qu’un schéma a réaliser, WinRelaisProjet ne sert a rien.

WinRelaisProjet est utile si vous avez un schéma, avec son armoire, et que vous souhaitez une sortie ( Impression, fichier PDF,
DXF...) comportant des folios du schéma et de I'armoire.

Fonctionnement & Mode d'emploi

Voir le document : Aide WinRelaisProjet 01 - Présentation.PDF

Ce document est disponible sur le site : www.typonrelais.com.com, menu Electrotechnique / Téléchargement.
Le logiciel
Concept de base

Concept de base

Avant de commencer a réaliser des schémas et des armoires avec WinRelais et WinArmoire, il faut connaitre et respecter
certaines regles.

- La grille représentée est toujours au pas de 4 mm.

- L'écartement de la grille ne change pas selon le zoom écran ou selon l'accrochage des objets.

- Les symboles sont congus avec cette grille. Par exemple, I'écartement entre 2 broches est de 4 mm.

WinArmoire réalise certaines vérifications ( Respect des marges...), averti, mais n'impose jamais.
Vous avez une liberté totale de création, aucune contrainte imposée .

Remarque: Il est tout de méme recommander d' observer certaines regles de bon sens...

Voir aussi: Autres documents d'aide.

Les options

Les options

=% Accés a ce dialogue : Menu Outils / Options.
Les options sont sauvegardées dans un fichier INI a chaque modification. Voir |a gestion des fichiers INI pour en savoir plus.
Initialiser: Permet de réinitialiser les options du logiciel. Une confirmation est alors demandée.

Initialiser ( Tous ): Permet d'initialiser les options, les configurations ( personnalisation des barres d'outils ) et les sauvegardes
des boites de dialogues ( saisies de l'utilisateur ) de tous les logiciels WinSymbole, WinRelais, WinArmoire, VisuSymbole et
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WinRelaisBase. Ce qui revient a repartir avec une configuration " comme apres installation ". C'est donc une méthode radicale
pour retrouver tous les réglages par défaut. Les fichiers INI des logiciels sont donc supprimés, aprés une double confirmation.
Voir la gestion des fichiers INI pour plus de détails.

Onglet Préférence
Confirmer avant suppression d'un objet

Permet ou non une demande de confirmation avant une suppression.
Ne pas oublier qu'il existe une commande Annuler la derniére suppression.

Afficher le menu flottant Action avec le bouton droit
Permet d'afficher ou non le menu flottant Action ( Identique a la palette Action ), avec le bouton droit de la souris.

Interdire la juxtaposition des symboles

Si cette option est active, il est impossible de juxtaposer 2 symboles, lors des placements, des déplacements, des copies de
composants et/ou de blocs. Le contrdle a lieu sur les broches, pas sur les contours.

Détecter les symboles sur les contours uniquement
Permet de détecter ( avec la souris ) les symboles sur les contours. Si cette option n'est pas cochée, les symboles sont

détectés des que le curseur de la souris se trouve a l'intérieur du symbole. Cette option est trés utile lors de la réalisation
d'algorigramme, ou du texte se trouve a l'intérieur des symboles.

Modifier dés le placement

Le dialogue Modifier un symbole apparait alors des le placement du symbole, ce qui permet de changer immédiatement le nom, la
valeur...Si cette option n'est pas cochée, I' appui sur la touche CTRL lors du placement du symbole fait de méme.

Terminer la pose aprés le ler symbole

Lors de la pose de symbole (Commande Placer un symbole ) , le symbole reste " sur le curseur " pour un nouvelle pose du
méme symbole. Cette option permet de supprimer ce comportement, en évitant |'appui sur la touche ESC .

Avertir si 2 bornes ont le méme nom

Lors de la madification d'un symbole , s'il s'agit d'une borne, et si le nom proposé reprend le nom d'une borne déja présente sur
I'armoire, un avertissement est donné. Car logiqguement, il ne doit pas y avoir 2 bornes de méme nom sur I'armoire.

Avertir si sur zone de réserve

Permet de générer un avertissement si un symbole est posé sur une zone de réserve.

Déplacer par l'origine
Permet de déplacer ( Commande Déplacer un objet ) un symbole par l'origine, au lieu du point de saisie. Ce qui permet ensuite un

positionnement plus facile, pour par exemple placer le symbole sur le milieu Y du rail ( Rappel: A la conception du symbole, il est
conseillé de mettre I'origine du symbole au milieu Y du rail sur lequel il sera placé ).

Accélérer (_Dessin partiel )

Permet une meilleure fluidité du déplacement des symboles, commande Déplacer un objet, Placer un symbole et déplacer un rail.
Certains symboles comportent des milliers de contours, et donc leur dessin ralentit le déplacement. Si cette option est cochée,
seuls les 200 lers contours sont dessinés lors du déplacement, et les zones de dessin sont simplifiées, ce qui est donc plus
rapide.

Rail & Goulotte: Avertir si pose sur zone de réserve

Permet de générer un avertissement si un rail ou une goulotte est posé sur une zone de réserve.

Editeur de texte

Permet de choisir I'éditeur de texte a utiliser. Notepad - ou Bloc Note - ( Livré avec Windows™ ) est utilisé par défaut.

Incrémenter les noms des symboles



Permet d'incrémenter automatiquement les noms des symboles lors de la copie de bloc ( commande Copier un bloc et menu
Copier une partie ). Les noms seront alors incrémentés.

Garantir un nom unigue pour les symboles copiés

Les noms des symboles sont incrémentés selon 2 méthodes: Exemple : soit une bobine K1, renommée en KM1, puis copiée
plusieurs fois:

- Avec cette option cochée: On aura K2, K3, K4...le nouveau nom sera unique sur I'armoire et composé a partir de l'abréviation
d'origine du symbole ( K).

- Sans cette option cochée: on aura KM2, KM3...le nouveau nom n'est pas obligatoirement unigue sur I'armoire ( pas de contrble
réalisé ).

Onglet Dossiers (_ou répertoires )

Il faut choisir les dossiers de sauvegarde:

- Des armoires: Fichiers d'extension WAVU.
- Des symboles XSY, 4 dossiers, de D1 a D4:

Exemple d'utilisation 1 : Ces 3 dossiers permettent une gestion des symboles facilitée lors de I'utilisation en réseau: Les

dossier 1 et 2 contiennent les symboles livrés en standard avec WinRelais et WinArmoire sur le disque local, le dossier 4 contient
les symboles créés par les utilisateurs, sur le serveur du réseau.

Exemple d'utilisation 2 : Dossier 1 & 2 = Symboles électrotechniques, Dossier 3 = Vue armoire et Dossier 4 = symboles
électroniques.

- Des modeles d'armoire, d'extension WAMO,
- Des blocs d'armoire, d'extension WABL,
- Des listes du matériel, d'extension WALI ( Fichiers générés par WinRelais. et contenant les vues armoires a placer )

Important: L'ensemble de ces dossiers est commun aux logiciels WinRelais, WinArmoire & WinSymbole.
Information: La mise & jour automatique de ces dossiers est possible: Voir Menu Outils / Mise a jour de la librairie.

Attention: Il est impossible d'utiliser la racine d'un lecteur ( ex c:\') pour définir un de ces dossiers. Il faut un dossier ( ex c:
\WinRelais\wr-symbole\ ).

Voir aussi La gestion des fichiers INI pour plus d'information.

Onglet Couleurs

Permet de choisir la couleur ( par défaut ) des éléments de I'armoire.
Le bouton Défaut permet de restaurer les couleurs d'origine.

Onglet Affichage
Afficher les bulles d'aide

Affiche ou non les bulles d'aide, lorsque la souris reste immobile sur le bouton.

Afficher les boutons surgissant ( Edition des polices )
Affiche ou non les boutons ( Taille, gras, italique...) du contréle de saisie des polices, lorsque la souris passe sur le contréle.

Grille: Quadrillage [ Lignes

Affiche la grille (au pas de 4 mm ] sous forme de quadrillage et non de points.
La touche G change également cette option: "G": Ligne quadrillage, "g" : Changement du pas de la grille.

Grille: Afficher en dernier

Permet d'afficher la grille en avant plan. Ce qui est utile si on met une grande image en arriere plan, par exemple.

Grille : Agrandir les points de la grille avec le zoom



Lors d'un zoom écran, les points seront également agrandis. il est aussi possible de choisir un coefficient multiplicateur ( 0.3 par
défaut ) et la forme des points.

Afficher le trait d'axe

Le trait d'axe des rails permet un positionnement des symboles plus facile: Normalement I'origine du symbole ( position Y )
correspond a l'axe du rail ( La position verticale du symbole est donc facile a respecter ).

Afficher les marges de l'imprimante en pointillé

Permet d'afficher ou non les marges de l'imprimante. Ces marges se définissent dans le menu | Mise en page, Dialogue Imprimer
l'armoire. Si cette option est cochée, la position de la souris ( dans la barre d'information ) est affichée en rouge, lorsque le
curseur est hors marge.

Afficher | 'extrémité carrée des broches

Ce carré permet un repérage plus aisé des extrémités des broches des symboles.

Information: Classiquement, les symboles vues armoire ne contiennent pas de broches. Toutefois cette option existe si
Vous ne respectez pas cette absence de broches dans les vues armoires.

Afficher la vue réduite ( bulle d'aide )

Un apergu du symbole a placer est alors visible dans la liste des symboles a placer ( Liste du haut - Palette Liste du matériel
importé ).

Icones personnelles: Utiliser le dossier lang_FR

Permet de personnaliser le dessin de chaque icone ( Menu & Palette ). Voir Personnaliser les icones.
Le bouton Lister les icones affiche le nom de tous les icdnes, pour la personnalisation.

Information: Icones des boutons OK / Annuler / Aide de tous les dialogues:

Ces 3 icones sont également stockés dans le dossier Lang_FR.
lls se nomment Ok.bmp, Cancel.omp & Help.bmp. lls peuvent donc également se personnaliser.

Palette Folios : Permet d'activer ou non l'apergu du folio, palette Folios. la taille de cet apergu peut aussi se modifier.
Palette Symboles : Permet d'activer ou non I'apercu du symbole palette Symboles. la taille de cet apercu peut aussi se modifier.

Onglet OQuverture

Permet de sélectionner les parametres par défauts lors de I'ouverture d'un fichier (Eichier | Ouvrir ou Fichier | Nouveau ). Voir
aussi Gestion des fenétres, pour des détails sur les parametres individuels de chaque fenétre.

Vérifier I'association Extension / Application: Permet de vérifier I'association des fichiers armoire ( Extension WAVU ) avec
WinArmoire, au lancement du logiciel.

CAQO_Assoc: Permet de lancer le logiciel CAO_Assoc qui permet de contrdler les associations des logiciels WinRelais,
WinArmoire...

Afficher l'apercu des derniers fichiers ouverts: Un apercu ( cliquable ) des 3 derniers fichiers ouverts est alors présent
dans la fenétre principale, au lancement.

Information: Les images JPG des apercus ( folio 1 de I'armoire ) sont générés lors de la fermeture du fichier. Elles sont stockées dans le
dossier des options. Exemple :C:\Users\Travail\AppData\Roaming\Elec-CAO pour ['utilisateur Travail. Elles sont nommées
WAAp1_Nom_du_fichier.jpg. A la fermeture du logiciel, les anciennes images sont supprimées.

Information: L'association d'une extension a un logiciel permet de lancer ce logiciel, par double clic sur le nom d'un fichier,
dans Windows.

Zoom: Zoom suivant: Tous les folios seront ouverts avec ce zoom.
Zoom de l'armoire lors de sa fermeture: Chaque folio retrouvera son zoom lors de la précédente fermeture.

Zoom " Vue du folio entier " ( Pour tous les folios ): Tous les folios sont alors visibles en entier.

Accrochage: Des objets sur la grille. Voir palette Accrochage.



Régles : Regles horizontales et verticales. Voir Les regles.

Polices absentes: Remplacer les polices absentes par: Permet de remplacer les polices absentes ( des champs, des textes...)
par la police de son choix.

Rappel:_Une police peut étre présente sur un ordinateur, mais pas sur un autre, d'ou ces éventuels probléemes lors d'un
transfert de fichier entre ordinateur. Le dialogue Menu Optimisation / Modifier & Exporter I'armoire ( Onglet Police ) permet aussi ce
remplacement.

Veérifier si le fichier est déja ouvert ( par un autre utilisateur ): Permet d'afficher une alerte si un 2éme utilisateur ouvre un
fichier schéma XRS situé sur dossier partagé ( Serveur réseau ou lecteur NAS ). Pour en savoir plus :Avanceé : Option

Ouverture / Vérifier si le fichier est déja ouvert ( par un autre utilisateur ).
Onglet Symbole[l

Permet de sélectionner les symboles des 3 palettes d'acces rapide.

La palette Symbole 1 est la principale, a gauche de I'écran, visible par défaut.
Les palettes Symbole 2 et 3 ne sont pas visibles par défaut. Menu Fenétre / Afficher la palette / Symbole 2 ( ou 3) pour les
rendre visibles.

Pour chaque palette, soit on utilise les 15 symboles par défaut, soit on utilise sa palette personnelle. Dans ce cas, il faut créer sa
palette avec I'onglet Symbole[2] et la sauver. Une palette = 1 fichier d'extension XRP ( WinRelais Palette ) dans le dossier
Users\Public\Documents\Elec-CAO\wr-extension par défaut ( Le fichier XRP doit se trouver dans le sous dossier "wr-

extension" / Voir aussi Organisation des dossiers ).

A noter: WinRelais & WinArmoire utilisent le méme format XRP pour la sauvegarde des palettes de symboles.

Afficher la vue réduite ( bulle d'aide ): Pour afficher ou non un apercgu réduit du symbole ( bulle d'aide ) , sur les 15 boutons
des 3 palettes Symboles.

Onglet Symbole[2

Permet de créer / lire / écrire une palette personnelle.
Une palette = 1 fichier, d'extension XRP, dans le dossier Users\Public\Documents\Elec-CAO\wr-extension.

Méthode : Une ligne = un bouton, dans l'ordre. Il suffit de cliquer sur la colonne de gauche. Le dialogue Sélectionner un symbole
apparait. Lors de la fermeture de ce dialogue, les colonnes D, Fichier, Texte, et Bulles d'aide sont remplies automatiquement.
Le texte et la bulle d'aide peuvent ensuite se modifier, si ce qui est proposé ne convient pas.

Astuce:_Avec un clic gauche sur la colonne de gauche, le dialoguePlacer un symbole montrera le symbole déja sélectionné
pour ce bouton. Avec un clic droit, le dialoguePlacer un symbole montrera le dernier symbole sélectionné dans ce dialogue
(derniere fermeture ). Ce qui est bien plus rapide pour créer une nouvelle palette, car cela évite de sélectionner a chaque fois le
méme dossier...

Information: Signification des colonnes:

Btn : Bouton: Numéro du bouton.

D. : Dossier symboles, correspondant aux dossiers ( D1, D2, D3 ou D4 ) des symboles, onglet Dossier.
Fichier : Sous dossier + fichier du symbole ( séparé par un antislash \ ).

Texte : Texte affiché sur le bouton.

Bulle d'aide : Bulle d'aide du bouton.

Information: Ne pas oublier de sauvegarder sa palette apres création et de I'affecter & une des 3 palettes disponibles
( Onglet Symbole[1] ).

Onglet Export

Confirmer les opérations de copie

Apreés utilisation du menu Edition | Copier, permet d'afficher ou non un dialogue de confirmation.
Laisser les éléments copiés en surbrillance (> Rafraichissement

Permet de laisser en surbrillance, les éléments copiés, puis collés, jusqu'au prochain rafraichissement ( Changement de folio,
touche T ou Touche Espace ).



Exporter en Noir & Blanc

Cette option, en exportant en Noir & Blanc, donne de meilleurs résultats lors de I'impression sur une imprimante Noir & Blanc, a
partir du logiciel dans lequel I'armoire est collée.

Exporter en niveau de gris

Chaque couleur est alors convertie en niveau de gris lors de l'exportation.

Dessiner I'extrémité (_carré ) des broches

Permet d'alléger le dessin de I'armoire, si des symboles avec des broches sont utilisés, en ignorant le carré du bout des broches.
Multiplier |'épaisseur des traits par

Permet d'augmenter I'épaisseur des traits lors de I'utilisation des menus Edition | Couper et Edition | Coller. La valeur doit se situer
entre 1.0 et 5.0 ( Ex: 1.5 ). Cette augmentation ne sert que lors de I' exportation vers d'autres logiciels.

Inclure les cadres reperes du folio

Permet d'inclure les cadres repeére, s'ils sont dans la partie sélectionnée.

Attention: Les cadres repéres ne seront en aucun cas copié€s, coupés, ou déplacés entre folios, ou sur un méme folio.
Cette option ne concerne que I'exportation vers d'autres logiciels, via le presse papier de Windows (tm). Par exemple, un
Copier/Coller dans un traitement de texte, pour illustrer un cours.

Créer_un fichier au format WMF: Lors de I'utilisation du menu Edition | Copier ou Edition | Couper, il est possible de créer un
fichier au format WMF de la partie qui est copiée ou coupée. Le format WMF ( Windows Meta File ) est un format de dessin
vectoriel utilisé par Windows™. Le fichier ainsi créé aura le méme nom que I'armoire en cours, et se trouvera dans le méme
dossier. Ce format WMF étant reconnu par de nombreux logiciels de dessin, il est ainsi facile de récupérer une partie d'une
armoire pour réaliser des documents divers. Voir aussiLe menu Edition et Exportation vers d'autres logiciels.

Créer un fichier au format EMF : Idem, avec le format EMF ( Extended Meta File ). Ce format est I'évolution du format WMF,
introduit depuis Windows™ 95,

Avancé / Arriére plan: Forcer (_Rectangle ): Pour forcer la couleur de l'arriére plan, lors de I'export ( Menu Edition, PDF &
DXF ). Dans ce cas, un rectangle de la couleur choisie est dessiné en arriére plan.

Avancé / Couleur de l'arriére plan: Permet de modifier la couleur de I'arriére plan, lors de l'export ( Menu Edition, PDF & DXF ).

Classiquement, cette couleur est le blanc, ce qui est la couleur du papier. Cette couleur est utilisée pour par exemple les traits
pointillés ( Quand il faut effacer un objet avant d'en dessiner un autre dessus ).

Onglet Impression

Selon I'imprimante utilisée, des problemes d'impression pour les textes verticaux, les images BMP, JPG ou PNG peuvent survenir.
Ces éléments ne sont alors pas imprimés ( ou mal imprimés ) . C'est pourquoi plusieurs méthodes de dessin sont ici proposées.

L'origine du probléme peut se situer a plusieurs niveaux: ( ce qui rend délicat le dépannage ).
- Sur le pilote d'impression: Fonction non implémentée, bug logiciel, non compatibilité...

- Sur Windows: La gestion de l'imprimante varie selon les versions.

Si un probléme survient, il faut alors essayer les différentes méthodes proposées.

Méthode d'impression des textes verticaux:

Verticale directe: La police verticale est alors directement utilisée sur I'imprimante.

Surface virtuelle, transfert direct : Le texte est d'abord écrit sur une surface virtuelle, puis transféré directement sur l'imprimante.
Surface virtuelle, transfert pixel: Le texte est écrit sur une surface virtuelle, puis transféré pixel par pixel sur l'imprimante.

Méthode d'impression des images BMP, JPG & PNG:

Méthode " Draw "; L'image est imprimée en utilisant le pilote d'impression de I'imprimante.
Méthode " DIB ": L'image est imprimée directement, sans utiliser le pilote.

Image PNG Transparente:
Méthode "Direct" : L'image est imprimée en utilisant le pilote d'impression de I'imprimante, qui gére alors la transparence.



Méthode "Transparent -> Blanc ": Le transparent est alors converti en blanc, avant impression ( Généralement les imprimantes
ignorent le blanc, puisque le blanc est la couleur du papier ).

Onglet Avancé

Attention: Les choix suivants s'appliquent uniquement si le symbole est pioché dans la librairie. Si le symbole est pris dans
la palette Liste du matériel ( Fichier WALLI ), ils ne s'appliquent pas, puisque la vue armoire reprend le nom du symbole d'origine,
dans WinRelais.

Numeéroter: Lors du placement d'un symbole, le nom proposé est défini a partir de I'abréviation du symbole et de I'indice de celui
ci: Exemple: Abréviation K donnera K1, K2, K3...Il est également possible d'imposer le nombre de chiffre: K01, K02, K03...ou K001,
K002, K003...

Inverser ( 1M, 2M, 3M... ): Le nom sera alors de la forme Indice/Abréviation ( Exemple: 1M, 2M, 3M...) au lieu d'étre de la forme
Abréviation/Indice ( M1, M2, M3...). Ce qui se pratique dans les pays anglo-saxons. Cette option a également une influence sur la
renumérotation des symboles ( Dialogue Renuméroter les symboles ), car les noms des symboles sont alors considérés de la
forme Indice+Abréviation ( Exemple: 1M, 2M, 3M...).

Composer le nom: Permet de définir le nom proposé a un symbole lors de son placement:

Folio + Abr. symbole + Position X: Numéro de folio, puis abréviation, puis position X ( p/r au cadre repére )
Exemple: 02KMB: 02 = folio, K = abréviation, B = position X.

Folio + Abr. symbole + Indice du symbole: Numéro du folio, puis abréviation, puis indice.
Exemple: 05KM1: 05 = folio, KM = abréviation, 1 = 1ler contacteur KM du folio 05.

Abr. symbole + Folio + Séparateur + Indice du symbole: Abréviation, puis numéro du folio, puis séparateur, puis
indice.
Exemple: KM05/1: KM = abréviation, 05 = folio, / = séparateur, 1 = ler contacteur KM du folio 05.

Abr. symbole + Folio + Point + Position X: Abréviation, puis numéro du folio, puis point et position X.
Exemple: KM1.B : KM = Abréviation, 1 = Folio, . = Point, B = Position X

Autre: Il est possible de composer librement le nom proposé.

En utilisant des variables schémas séparées ou non de caracteéres libres, il est possible de faire ce que I'on veut.

Il faut alors utiliser les variables suivantes ( Exemple <F> pour Folio ), qui seront remplacées par leurs valeurs lors du
placement.

Listes des variables schémas:

<F> Folio
<Sa> Symbole Abréviation: Abréviation du symbole
<Si> Symbole Indice: Indice du symbole

<Px> Position X du symbole
<Py> Position Y du symbole

Exemple 1: <F>/<Sa>/<Px> : Donnera le nom 01/KM/B, pour le contacteur KM, folio 1, position B.

Exemple 2: <F>.<Sa><Si>.<Px><Py> : Donnera le nom 01.KM1.B4 pour le ler contacteur KM, folio 1, position B4.

Attention:_Il est alors possible d'avoir 2 symboles de nom identiques ( si méme position par exemple ). Aucun contrdle n'est
réalisé.

Police par défaut: Police utilisée par défaut pour la création des objets ( Texte, Zone de texte...). A noter que pour certains
objets, la taille ou le style peuvent étre modifiés pour des raisons techniques, et que ensuite, les boites de dialogues mémorisent
la derniéere police utilisée.

Onglet Souris

Utilisation de la roulette de la souris

Aucune: La roulette n'est pas gérée.



Réglage du zoom écran: La roulette provoque un zoom progressif de I'écran, en avant ou en arriére. Le facteur de zoom est
modifiable. Le centre du zoom est le centre de I'écran ou le curseur de la souris, selon I'option " centrer sur le curseur de la
souris ".

Défilement horizontal et vertical: La roulette permet un défilement horizontal ou vertical. Chaque appui sur le bouton central
change le sens de défilement.

Clic = Mode Se déplacer dans I'armoire: Dans ce cas, maintenir la molette enfoncée ( comme un bouton ) permet de se
déplacer dans I'armoire ( Comme la commande Se déplacer dans 'armoire ).

Zoom (Roulette & touches +/-)
Centrer (_le zoom ) sur le curseur de la souris: Permet lors du changement de zoom ( avec les touches + ou -, ou la

roulette de la souris ) de centrer le zoom sur le curseur de la souris. La position de la sourisavant le zoom devient le centre de
I'écran apres le zoom. Dans le cas contraire, le zoom est centré sur le centre de I'écran.

Respecter les proportions de la fenétre durant le tracé: Avec la commande Zoomer sur une zone, le cadre tracé avec la
souris est soit libre, soit respecte les proportions de la fenétre qui contient I'armoire ( Ce qui permet une sélection rigoureuse de la
zone a zoomer, puisque le résultat, apres le zoom, est directement visible, dans le cadre tracé )

Menu flottant avec bouton droit
Rester afficher au relachement: Si cette option est cochée, le menu flottant reste affiché lors du relachement du bouton droit,

et la sélection d'un menu se fait avec le bouton gauche. Dans le cas contraire, la sélection d'un menu doit se faire avant de
relacher le bouton droit.

Double clic = Modifier: Un double clic de la souris force alors le passage dans le modeMadifier un objet. Ce qui parait plus
intuitif & certains. Mais dans ce cas, si on clic tres rapidement ( exemple: des suppressions rapides ) on se retrouve en mode
Modifier un objet. D'ou cette option.

Avertissement

Avertir si le curseur est en dehors de la feuille, des marges imprimantes ou du cadre repere: Permet d'afficher en gras ( ou
sur fond rouge ) la position du curseur ( dans la barre d'information ) si celui-ci est hors limite.

Onglet Sauvegarde
Sauvegarder automatiguement toutes les ... minutes
Permet une sauvegarde du fichier automatique et réguliere.

Conseil: Sauvegarder régulierement son travail.
Rappel: A chaque sauvegarde, un fichier d'extension BAK est créé automatiquement.

Confirmer l'enregistrement du fichier

Permet une confirmation a chaque fois que le fichier va étre sauvegardé automatiquement. Cette option est sans effet si I'option "
Sauvegarder automatiquement toutes les ... minutes " n'est pas cochée.

Créer plusieurs fichiers de sauvegarde BAK

Permet lors de la sauvegarde du fichier (Menu Fichier Enregistrer ) de créer automatiquement plusieurs fichiers de sauvegarde
numérotés par ordre chronologique. A chaque enregistrement, les fichiers sont actualisés.

Le nombre de fichiers de sauvegarde est limité a 20.

Exemple: Soit I'armoire Test.wavu: Au bout de 5 sauvegardes:

Le 1er fichier ( Le plus récent ) de sauvegarde sera: Test-0-wavu.bak
Le 2éme Test-1-wavu.bak

(]

Le 5éme ( Le plus ancien ) Test-4-wavu-bak



Astuce: En cas de probleme, il est donc possible d'ouvrir un de ces fichiers de sauvegarde. Dans ce cas, Sélectionner "
Fichier de sauvegarde " dans le dialogue Ouvrir. Ou renommer ce fichier en lui (re)mettant I'extension WAVU.

Sauvegarder dans un autre dossier: Les fichiers sauvegardes BAK sont créés dans ce dossier. Si cette options n'est pas
cochée, les fichiers sauvegardes sont alors créés dans le méme dossier que le fichier armoire WAVU.

Pour ouvrir un fichier BAK: Si vous devez restaurer ( ouvrir ) un fichier BAK, vous devez d'abord changer son extension
en WAVU. Pour cela utiliser I'explorer de Windows, touche F2, ou menu Fichier / Renommer.

Sauvegarder une copie par jour: Permet de créer, a la fermeture du fichier, une copie de sauvegarde journaliére, au format
WAVU. Le nom du fichier contient alors la date de la sauvegarde réalisée. Exemple: Exemple 01 - Armoire usine Volcano -
Sauvegarde 20-09-2023.WAVU.

Précisions

- La copie de sauvegarde est écrite dans le dossier de I'armoire ou dans un " autre dossier de sauvegarde, si cette option est activée.
- La copie reprend le nom du fichier, et y ajoute " - sauvegarde Date_du_jour ".

- Le format de Date_du_jour est le format de la date définie dans les options, onglet Affichage.

- Si le format de date défini dans les options, onglet Affichage contient des caractéres interdits pour les noms de fichier ( /, \ ) ils sont
alors remplacés par un tiret.

- Une seule copie par jour, une 2éme copie dans la méme journée écrase la 1ére.

- Les copies réalisées ne sont jamais effacées, c'est a vous de le faire manuellement si besoin.

Nb de niveaux d'annulation: Pour la commande Annuler la derniére action, entre 5 et 15.

Attention: Plus ce nombre est élevé, plus la mémoire de votre PC doit étre importante. En effet, a chaque opération une
copie de I'armoire est stockée en mémoire. Avec des armoires importantes, la mémoire doit donc suivre: 1 Go recommandé. Si
votre PC ralentit, réduire ce nombre (/5 minimum ).

Onglet Wali

Rappel: Un fichier d'extension WALLI est un fichier Liste du matériel, généré par WinRelais. il contient le matériel a placer dans
I'armoire.

Lors de I'ouverture d'un fichier Wali ( Bouton Ouvrir un fichier Liste du matériel / Palette Liste du matériel ) ou lors d'un transfert
entre WinRelais & WinArmoire ( Menu Transfert vers WinArmoire, dans WinRelais ), les dossiers symboles sont explorés, pour y
trouver les vues armoires a utiliser.

Par défaut, les 4 dossiers racines ( D1 a D4 ) sont explorés, ce qui prend plusieurs secondes...

Il est donc possible de choisir les dossiers a explorer, car si les vues armoires sont toutes dans D3 ( = sym_armoire par défaut ),
il est inutile d'explorer D1, D2 & D4. Mais comme chacun est libre d'organiser et/ou de remanier les dossiers de la librairie, cette
option permet alors une adaptation optimum.

Champs Nom & Valeur des symboles: Reprendre la visibilité définie dans le schéma WinRelais: Lors de la pose
d'une vue armoire, de la palette Liste du matériel importé, les champs Nom & valeurs des symboles sont visibles ou non, selon
cette option:

- Cochée : On retrouve ce qui est défini dans le schéma WinRelais. pour le symbole correspondant a cette vue armoire.
- Non cochée: On retrouve ce qui est défini dans le symbole ( défini a la création du symbole, avecWinSymbole donc ).

Transfert depuis WinRelais / Utiliser un modéle: Permet d'utiliser un modéle ( fichier WAMO ) lors du transfert d'une liste de
matériel ( fichier WALI ) depuis WinRelais ( Menu Transfert vers WinArmoire, dans WinRelais ). Sans modéle défini, un folio vierge
est utilisé pour la nouvelle armoire.

La barre d'information

La barre d'information
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Cette barre est affichée en bas de I'écran et présente des informations variées.



Unit. Unité: mm ou cm, ou selon le cadre repére
Permet de changer I'unité des regles H. et V, et l'unité d'affichage des coordonnées dans la barre d'information.

Important : Sil'on choisit par rapport au cadre repere, I'unité des régles reste le mm, mais I'affichage de la position dans la
barre d'information est alors exprimé par rapport au cadre repére ( Ex: A 1). Cette position est alors absolue, et ne tient pas
compte de l'origine.

Les informations disponibles, de gauche a droite, sont:

1 - La position X ( horizontale ) du curseur de la souris, par rapport a l'origine.
2 - La position Y ( verticale ) du curseur de la souris, par rapport a I'origine.

Astuce: Sile curseur de la souris est en dehors des limites ( de la feuille, des marges imprimantes ou du cadre repére - Voir
Options - Onglet Souris ), les coordonnées sont mises en gras et/ou sur fond rouge.

3 - Le nom du folio actuellement visible, et entre crochet son échelle.
Rappel: Pour changer de folio:
-Touche1a9,
- Bouton Folio visible,
- Menu Falio,
- Cliquer sur le nom du folio dans cette zone ( gauche=suivant, droit=précédent), ou utiliser les 4 boutons,
- Palette Liste des folios.
4 - Les messages d’erreurs en cas de fausse manipulation, ou des informations sur la commande en cours.
Rappel: La barre d'information peut étre cachée, déplacée, comme les autres palettes.
Raccourcis Clics sur cette barre d'information:
Zone 1 & 2 : Gauche : Afficher/Cacher les regles Droit : Menu Regle

Zone 3 : Gauche : Changer de folio ( suivant ) Droit : Changer de folio ( précédent )
Zone 4 : Gauche : Zoom armoire entiere Droit : Zoom Folio entier

Les regles horizontales et verticales

Les regles horizontales et verticales

Les régles horizontales et verticales permettent de mieux situer le curseur de la souris.

Rappel: La position du curseur est indiquée par rapport a l'origine du repére. Pour changer cette origine, utiliser la touche O,
ou la commande Changer l'origine du repeére.

Pour afficher / cacher les régles, a I'ouverture d'un fichier: Voir Les options - Onglet Ouverture.

Pour afficher les régles , en cours de travail: Il suffit de cliquer sur les chiffres indiquant la position du curseur, dans la barre
d'information, en bas de la fenétre. A chaque clic, les régles deviennent visibles ou invisibles.

Les regles ont un menu flottant: Cliquer avec le bouton droit sur les regles, ou sur l'affichage de la position de la souris,
dans la barre d'information.

Il est alors possible de:

- Changer l'unité: mm, cm, inch, ou par rapport aux cadres repéres.

- Décider I'échelle d'affichage: Echelle 1 ou échelle du folio ( Fixée pour chaque folio: Menu Fichier / Préférence ).
- Afficher les valeurs des graduations des regles en gras.

- D'afficher / cacher les regles.

A gauche de la régle horizontale est indiquée I'unité en cours.



Gestion de I'échelle

Les graduations des régles sont affichées soit a I'échelle 1 ( = la feuille ) soit a I'échelle du folio ( = I'armoire en vraie ).
Le choix se fait dans le menu contextuel Régle ( Clic droit sur les coordonnées en bas, ou dans les regles ).
L'échelle du folio est indiquée entre crochet, apres le nom du folio.

v | Echellel
[ Echelle du folia ]

682 88 84 B0 Y8 T2 68 64 T B0 56 5z

u v Amm | @ D1-Folio12ch:ﬂ.5]§ |

Avec un affichage a I'échelle 1, les regles mesurent donc les dimensions des objets sur la feuille.

Exemple : Soit un folio & I'échelle 0.5, et une goulotte de 40 de haut & de 200 mm de long (H =40 & L =200).

L'origine est mise en haut a gauche de la goulotte ( Touche O ).

Avec un affichage a I'échelle 1 : les régles indiquent H = 20 et L = 100 mm, les dimensions sur la feuille donc.
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Avec une échelle d'affichage de 0.5, les régles indiquent H = 40 et L = 200 mm: Les vraies dimensions de la goulotte.
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De plus, dans ce cas, les coordonnées du curseur sont entre crochets en bas:
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Les modéles d'armoire

Les modeles d'armoire

Un modéle, c'est quoi ?

Un modele est un fichier servant de base a la création d'une nouvelle armoire Un modéle peut comporter des objets souvent
utilisés, tels que le support, des rails, des titres, des cartouches...
Les modeéles d'armoire peuvent comporter n'importe quels objets ( Rails, goulottes, symboles...).

A quoicasert ?

Les modéles permettent d'obtenir des documents ayant le méme aspect ( bordure, titre, cartouche...). Il suffit de faire un modele
standard, puis de créer les nouvelles armoires a partir de ce modeéle.

Un peu de technique...
Les modeéles sont en fait des fichier armoires WinArmoire qui ont I'extension WAMO, au lieu de WAVU. De plus ils sont dans le

dossier Users\Public\Documents\ Elec-CAO\wa-modele ( Option - Onglet Dossiers / Voir aussi Organisation des dossiers ). Pour
transformer une armoire WAVU en modéle, il suffit donc de le copier dans ce dossier, et de changer son extension en WAMO.

A quoi sert le modele normal.wamo ?

Ce fichier normal.wamo est le modele utilisé par défaut lors de I'utilisation de la commande Nouveau fichier. Si ce fichier n'est pas
trouvé, cette commande ouvre alors une page vierge.

Comment créer un modéle vierge ?
Menu Fichier | Nouveau, puis sélectionner Modele vierge. Lors de la sauvegarde de ce fichier, I'extension WAMO sera proposée.

Astuce: Il est possible de dupliquer le folio visible sur tous les autres (Menu Optimisation | Dupliquer le folio visible ). Il suffit
alors de faire, par exemple, un cartouche sur le folio 1, et de le dupliquer sur les autres folios.

Comment récupérer un modéle de schéma, déja fait sous WinRelais ?

Il est possible de récupérer un modele de schéma WinRelais, déja existant:
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- Menu Fichier / Ouvrir / Modéle de schéma WinRelais XRM: Ouvrir le modéele XRM,

- Modifier ou pas ce modele,

- Menu Fichier / Sauver sous: Sauver le fichier sous I'extension WAMO ( alors proposée ) dans le dossier des modeéles
de WinArmoire.

Information: Le document Aide WinArmoire 02 - Récupérer un modéle depuis WinRelais.pdf illustre en détail ce processus.

Comment créer un modele, a partir d'un autre modele ?

Menu Fichier | Ouvrir. Changer le type: Modéle d'armoire Ouvrir un modéle, puis le modifier. Lors de la 1ére sauvegarde, utiliser le
menu Fichier | Sauver sous ( au lieu de Sauver ) et renommer le modeéle.

Comment modifier un modeéle existant ?

Menu Fichier | Ouvrir. Changer le type: Modele d'armoire Ouvrir un modele, puis le modifier, et enfin le sauver, en gardant le méme
nom.

Comment supprimer un modéle ?
- Ouvrir le modéle concerné. Puis menu Fichier | Supprimer.

- Ou, en supprimant le fichier WAMO, avec les fonctions de Windows™.

Les touches actives

Les touches actives

Les touches actives

B ( Brille ) : Pour effacer des symboles, mis en surbrillance avec la touche X.

E ( Ecran ): L'endroit situé sous le curseur se place au centre de I'écran.

F ( Folio ): Dialogue Afficher le folio n°.

G ( Grille ): G majuscule : Change l'option Affichage / Grille Quadrillage ( Lignes ) a chaque appui.

g minuscule: Change le pas de la grille ( 2, 4, 8, ou 16 mm ) a chaque appui. Les valeurs de I'accrochage et de la grille sont alors
affichés dans la barre d'information.

H, h : h (minuscule) : Dessine/Efface une croix, a la position de la souris, qui tient compte de I'accrochage actif. Cette croix ( de
couleur Surbrillance définie dans les Options ) reste toujours visible. Il est possible de dessiner plusieurs croix ( pour faire une

zone quadrillée, un rectangle...). Elles permettent alors d'aider temporairement au positionnement d'un objet. Pour effacer une
croix: Touche h ( minuscule )sur le centre de la croix. Pour effacer toutes les croix: Touche H ( majuscule ).

L (Localiser) : Permet de repérer facilement les éléments du cartouche, en les encadrant ou en les redessinant en rouge ( Si
au moins un verrou est présent, sinon en vert en l'absence de verrou - Voir Dialogue Editer & Verrouiller le cartouche ). Le libellé
des texte est également indiqué. Appuyer sur la barre d'espace ( Rafraichir ) pour effacer les informations. Pour les textes, le
libellé est affiché a coté, en petits caracteres.

M (‘Miroir Horizontal ), m ( Miroir Vertical ) : Effet Miroir du symbole, lors du placement d'un nouveau symbole, ou une fois le
symbole posé ( Mettre le curseur dessus le symbole, puis appuyer ). Les liaisons ( fils & entrées de cable ) ne sont pas gérées.

N ( Nouveau ) : Placer un nouveau symbole.

O ( Origine ) : Change l'origine : L'origine est placée sous le curseur de la souris.

P : Affiche le Journal. Identique au menu Fenétre | Afficher le journal.

T ( Trouver ) : Pour Chercher un objet.

W : Copie toute I'armoire dans le presse papier. Voir Menu Edition - Copier 'armoire entiére.

','ou'?": Voir Dialogue Chercher un symbole.



Espace : Rafraichit I'écran. Identique au bouton Rafraichir I'écran.

+, - : Regle le zoom écran, le curseur de la souris donnera la position du futur centre de I'écran.
* (étoile ) : Vue de l'armoire entiére. Identique au bouton Vue de I'armoire entiere.

/ (diviser) : Vue du folio entier. Identique au bouton Vue du folio entier.

. (point ) : Change le zoom de tous les folios: Le zoom courant est alors appliqué a tous les folios ( Rappel: Chaque folio a son
zoom ).

Escape (ou ESC ou Echap ): Termine l'opération en cours. Il est possible de placer un bouton qui reprend cette touche. Ce
bouton est disponible dans la fenétre Personnaliser des barres d'outils, onglet Commande, catégorie Palette Action. Il suffit alors
de le glisser sur la palette de son choix. VoirGestion des palettes.

Page Précédente / Page Suivante : Folio précédent / suivant.
Fleches de direction: Scrolling : Pour faire défiler I'armoire a I'écran.

Remargue: Pour faire défiler I'écran, il est aussi possible d'utiliser les ascenseurs a droite et en bas de la fenétre. Les
souris avec une roulette de défilement sont aussi supportées. Dans ce cas, chaque clic sur le bouton central change le sens du
défilement ( A condition que I'option Utilisation de la molette de la souris soit réglée sur " réglage du zoom écran ", Option - Onglet
Souris )

CTRL : Ouvre le dialogue Modifier un symbole, lors du placement d'un nouveau symbole.
1 a9 : Afficher le folio correspondant ( 0.4s pour saisir jusqu'a 3 chiffres). Voir aussi La gestion des folios.

Shift ( Majuscule ): Change I'accrochage (a 0.5 mm ) lors du déplacement d'un champ, d'un texte, ou d'une zone de texte.
Attention: il faut appuyer sur Shift apres le début du déplacement. Cela permet de placer plus précisement les textes, sans
changer l'accrochage actif ( gain de temps ).

Les raccourcis claviers ( Acces direct aux menus )

Menu Fichier

Nouveau CTRL + N
Ouvrir CTRL + O
Sauver CTRL + S
Imprimer CTRL + P

Menu Edition

Couper une partie  CTRL + X
Copier une partie CTRL+C
Coller une partie CTRL+V

Menu Optimisation

Nom des symboles:
- Afficher tous F1
- Cacher tous F2

Valeurs des symboles:
- Afficher toutes F3
- Cacher toutes Fa

Modifier I'armoire F5
Liste des objets F6

Menu Fenétres

Afficher la palette:
Liste des folios F9



Liste des symboles F10

Liste du matériel importé F11
Symbole 2 F12

La gestion des folios

La gestion des folios

WinArmoire permet de répartir une armoire sur 255 folios maximum. Il est ainsi possible de:

- Diviser une armoire complexe,
- De dessiner une armoire par folio.

Les folios peuvent avoir une taille différente ( Menu Fichier / Mise en page ).

Chagque folio a son échelle ( Menu Fichier / Préférences ) & son support ( Menu Fichier / Support )
Chaque folio @ un nom ( Menu Folio - Renommer ).
Chaque folio a son cartouche (Menu Fichier - Cartouche )

Chaque folio a son cadre repere (Menu Fichier - Cadre Repere )
Chagque folio mémorise ses parameétres d'affichage ( Zoom + position H & V')

Un seul folio est affiché a I'écran a la fois.
Astuce : Pour changer de folio:

- Lestouches1a9,

- Les touches Page Précédente / Page Suivante : Folio précédent / suivant.
- La touche F

- La palette Liste des folios,

- Le menu Folio,

- La commande Folio visible,

- Le nom du folio visible, en bas ( clic droit = suivant, gauche = précédent ),
- Latouche " . " ( point): Tous les folios prennent alors le zoom courant.

Le nom du folio affiché et son échelle sont visibles dans|a barre d'information, en bas de I'écran. Cliquer sur ce nom avec le
bouton gauche ou droit permet aussi de changer de folio.

Gestion des folios : Le menu Folio permet de
- Créer un nouveau folio ( Dialogue Nouveau Folio )

- Changer les noms des folios ( Dialogue Changer les noms )
- Effacer un folio

- Supprimer un folio
- Dupliquer un folio
- Insérer un nouveau folio ( Dialogue Insérer un nouveau folio )

La gestion des fenétres

La gestion des fenétres

WinArmoire, comme de nombreux logiciels fonctionnant sous Windows™, possede une interface de type MDI ( Multi Document
Interface ).

Cela signifie qu'il est possible d'ouvrir plusieurs fichiers ( Armoires ) en méme temps.
Chaque fichier se trouve alors dans une fenétre qui lui est propre.

Il faut alors utiliser le menu Fenétre pour modifier I'aspect et la disposition de fenétres ouvertes.

Pourquoi ouvrir plusieurs armoires en méme temps ?



- Permet de copier une partie d'une armoire dans une autre, avec le menu Edition. Exemple : La partie alimentation d'un montage.

- Permet d'avoir une armoire " sous les yeux " et de travailler sur une autre.

- Il est aussi possible de comparer plusieurs versions d'une méme armoire, sauvegardée sous des noms différents ( Armoire01,
armoire02...).

Remargue: Les commandes et les valeurs suivantes sont individuelles a chaque fenétre de travail:

- Valeur : Accrochage des objets sur la grille.
- Valeur : Zoom.

- Visibilité des regles.

Donc, si plusieurs fenétres sont ouvertes, ces commandes et ces valeurs sont a définir pour chaque fenétre.

La gestion du cartouche

La gestion du cartouche

Chague folio posséde son cartouche.

Composition d'un cartouche

Un cartouche se compose d'un nombre non limité de textes, de lignes, de rectangles, de rectangles arrondis et d'images. Ces 5
éléments se placent avec |a palette Dessin.

Pour réaliser un cartouche

a - A partir d'un folio vierge, dessiner le cartouche avec des textes, des lignes, des rectangles ou des rectangles arrondis.
Utiliser obligatoirement les 5 éléments pré-cités de la palette Dessin.

b - Donner au texte une valeur significative: Exemple: Nom de société, Titre du folio...

¢ - Intégrer ces textes et dessins au cartouche, avec le menu Fichier - Cartouche - Intégrer les textes et les dessins. Ces textes
et ces dessins forment alors le cartouche.

d - Pour modifier un texte: Commande Modifier de |a palette Action, ou Menu Fichier - Cartouche - Editer. Les éléments de la
colonne de gauche reprennent les différents textes.

e - Pour modifier une ligne ou un rectangle, commande Déplacer, Modifier ou Supprimer de la palette Action.

Astuce: Il est fortement recommandé de faire cela sur une armoire constitué d'un seul folio vierge, puis de sauver le fichier
comme modele. Il faut se constituer une bibliothéque de modele, avec ses cartouches déja réalisés.

Important: Lors de la création d'un nouveau folio, il est possible de recopier automatiqguement le cartouche du folio
actuellement visible. Voir Menu Folio - Nouveau.

Voir aussi La gestion des modéles.

Astuce: Il est possible ulterieurement de rajouter un objet au cartouche, ou d'en supprimer un. L'onglet avancée des
dialogues suivants le permet:

Dialogue Placer ((ou modifier ) un texte.
Dialogue Style de trait.

Dialogue Placer ( ou modifier ) une image .

Astuce: Pour identifier rapidement les objets du cartouche:
- Visualiser le folio entier. Touche / .
- Localiser les objets du cartouche. Touche L .

La gestion des numéros de folio

La gestion des numéros de folio



WinArmoire

Il est possible de gérer les numéros de folio de 3 méthodes:

- Par ordre de création,
- Par numéro libre (Méthode recommandée),

Le choix de la méthode se fait dans le dialogue Préférences ( Menu Fichiers / Préférences ).

Echele || ]

Gestion des numéro de folio

Yaleur & ublizer comme numéro de folio:

7 Ordre

& MNumero

Champ Date de révizion

Actualizer maintenant

W OK X Annuler | P bide

Dialogue Préférence: Choix de la gestion des numéros de folio

Dans certains dialogues ( Exemple: Nouveau folio ), cette méthode est affichée, pour information.

Mouveau folio

MNurnéro ||j|2
Marm |Fm|in:u 2

Derniers folios: 01 - Folio 1

MNombre de
| folios: 1

Mouveau folio, a partir

i D'un folio vierge {+ Mode Portrait = a4 T Latte LS
€ Mode Papsage ¢~ a3 " Legal S
A2 0 Exéoutif S
A

F o B A
Dialogue Nouveau folio: Ajout d'un folio 02

Méthode 1: Ordre

Il s'agit de I'ordre de création des folios. Le numéro du folio est alors géré automatiquement, par ordre croissant ( de création des
folios ) , et il est donc impossible de modifier ce numéro.

Exemple: 01, 02, 03, 04, 05, 06...etc...
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Cette méthode est tres simple, mais relativement figée.

Méthode 2: Numéro (Recommandée)
Le numéro ( fixé par I'utilisateur et donc librement modifiable ) est alors le numéro du folio ( qui sera donc affiché sans
modification ni formatage )
Le numéro est fixé a la création du nouveau folio ( Dialogues Nouveau folio ou Insérer un folio ).

Pour modifier les numéros et les noms des folios: Dialogue Renommer les folios.
Il est donc possible d'adopter une numérotation non continue.

Exemple 1:

- Folios 10, 11 : Folio de garde

- Folios 20, 21, 22, 23: Folios de commandes
- Folios 30, 31, 32, 33: Folios de puissance

- Folios 40, 41: Folios nomenclatures

...etc...
Exemple 2: Une armoire avec 4 folios, de numéro 10, 20, 21 et 30.

Important: Cette méthode est recommandée. Elle permet la plus grande souplesse.

Important: En interne, ce numéro est une chaine de caractere (string). Il est donc possible d'utiliser des lettres et des
chiffres, pour utiliser une numérotation "non classique". Exemple: GO1, G02, P10, P11, P12... Toutefois, pour désigner un folio, les
abréviations F, ou Fo, sont souvent utilisées ( Devant le numéro ). Il y aura alors un affichage "complexe": Exemple:FGO01 pour le
folio GO1.

Important: Il est toutefois conseillé de classer les numéros ( méme discontinu ) par ordre croissant. Pour un bon
fonctionnement des commandes " Trier par folio " et dans un souci de clarté & de logique également.

Exemple:

- 10, 20, 21, 22, 30, 31, 32, 40, 41 : Correct.
- 31, 32, 40, 41, 10, 20, 21, 22, 30: Fortement déconseillé.

Exportation vers d'autres logiciels

Exportation vers d'autres logiciels

Lors de I'utilisation des menus Edition | Couper une partie et Edition | Copier une partie, la partie délimitée est mise en mémoire et
est transférée dans le presse papier standard de Windows™. Cela permet:

- De dupliquer une partie de I'armoire vers un autre, avec le menu Edition | Coller la partie. Il est alors possible de placer un
extrait d'une armoire dans un traitement de texte, pour, par exemple, produire des documents pédagogiques spécifiques.

- De transférer I'armoire vers d'autres logiciels.

Il est aussi possible de créer un fichier WMF ou EMF d'un ou plusieurs folios. Ce fichier pouvant étre importé a partir d'un autre
logiciel. Voir Dialogue Modifier & Exporter I'armoire du menu Optimisation.

Concernant I'exportation vers d'autres logiciels

Les données sont transférées dans le presse papier de Windows™. Il est alors possible, avec le menu Edition | Coller d'un autre
logiciel de les récupérer. Le logiciel doit accepter limportation au format EMF ( Enhanced Meta File = Métafichier Etendu,
spécifique a Windows™ ). Les données transférées sont en effet converties au format EMF par WinArmoire. Des essais
concluants ont été fait avec Microsoft™ Word, PaintBrush™ et Adobe™ Page Maker.

Rappel : Les métafichiers sont les fichiers de dessin vectoriels de Windows™. Sous Windows™ 3.1. Ces fichiers ont
I'extension WMF ( Windows Meta File ). Sous Windows™ 95/ 98 / NT, ce format a été amélioré, d'ou la nouvelle extension EMF.



Il est possible de jouer sur I'épaisseur des traits lors de I'exportation. Voir Les options - Onglet Menu Edition.
Des fichiers au formats vectoriels WMF ou EMF peuvent étre créés. Voir Les options - Onglet Menu Edition.

Remargue 1 : L'exportation via le presse papier tient compte des couleurs écrans. ( Options - Onglet Couleur ) Par contre,
la copie vers une autre armoire n'en tient pas compte. Il est possible d'exporter en Noir & Blanc ( Option - Onglet Menu Edition ).

Remargue 2 : Problemes pouvant survenir durant I'exportation:

- Une déformation horizontale: Il suffit alors de redimensionner I'armoire dans le logiciel client.

- La position et la taille des textes, ainsi que les références des symboles peuvent légérement varier.

- Les textes verticaux peuvent subir un effet de pixellisation ( petits points carrés ).

Remargue 3: L'exportation vers d'autres logiciels n'est pas destinée a imprimer I'armoire a partir du logiciel d'importation. Par
exemple, il n'est pas logique de transférer I'armoire compléte vers Microsoft™ Word et de I'imprimer depuis celui-ci. Il y aura des

probléemes d'échelle, de positionnement des objets et de couleurs. Cette fonction permet d'obtenir une vue de I'armoire mais pas
une reproduction trés fidele.

Didacticiel
Didacticiel

Didacticiel

Il existe un didacticiel sur WinArmoire, au format PDF.

Aide WinArmoire 01 - Présentation et utilisation.pdf

Ce document est en téléchargement libre sur le site de l'auteur: www.typonrelais.com

Les menus

Le menu Fichier

Le menu Fichier

Voir aussi : La palette Fichier.
En bas de ce menu apparait les 3 derniers fichiers ouverts.
Les autres menus sont:

Nouveau

Ouvre un nouveau fichier, pour commencer une nouvelle armoire.
Voir Dialogue Nouveau fichier.

Astuce: Lors du lancement du logiciel, cliquer dans la fenétre avec le bouton droit reprend cette commande. Cliquer avec le
bouton gauche ouvre le dernier fichier.

Ouvrir
Permet d’ouvrir un fichier WinArmoire ( Extension WAVU ) existant, pour le modifier.
Il est possible d'ouvrir plusieurs fichiers simultanément.

WinArmoire est en effet un logiciel MDI ( Multiple Document Interface ).Voir a ce sujet la gestion des fenétres.

Il est aussi possible d'ouvrir un modeéle ( Extension WAMO ). Dans ce cas, changer le type du fichier a ouvrir ( en bas du
dialogue Ouvrir ).


www.typonrelais.com

Information: Lors de l'ouverture d'un fichier, WinArmoire vérifie si les fichiers images sont bien présents ( dans le dossier
du fichier ) et si les polices utilisées dans I'armoire sont bien présentes sur I'ordinateur ( Voir Menu Optimisation / Modifier &
Exporter I'armoire / Police sur ce sujet ).

Sauver

Sauve le fichier en cours. Si le fichier n'a pas de nom, la boite de dialogue Enregistrer sous apparait.
Il faut alors donner un nom au fichier. L'extension du fichier sera WAVU.

Sauver sous
Permet de changer le nom du fichier en cours.
Sauver tous
Sauve tous les fichiers ouverts.
Envoyer par mail
Permet de zipper ( compresser au standard Zip ) le fichier ouvert, puis de créer automatiquement un message, pour envoi
ultérieur par mail. Le destinataire du message doit alors décompresser la piéce jointe pour retrouver le fichier.Les images sont
également jointes, aprés confirmation.
Voir : Dialogue Envoyer le fichier par mail
Fermer
Ferme le fichier ouvert.
Fermer tous
Ferme tous les fichiers ouverts.

Exporter [ DXF

Permet d'exporter le folio actif: Acces direct au dialogue Exportation DXF,
ou l'armoire entiere ( Tous les folios ): Dialogue Modifier & Exporter I'armoire.

Cartouche - Editer

Pour éditer les textes composant le cartouche.
Voir Dialogue Editer le cartouche.

Cartouche - Intégrer les textes et les dessins

Pour intégrer les textes, les dessins et les images ( du folio actif ) dans le cartouche du folio.
Voir la gestion du cartouche.

Cartouche - Supprimer

Pour supprimer les textes et les dessins composant le cartouche.
Une confirmation est demandée.

Cadre repére

Gestion du cadre repére ( Lettres, chiffres, dimensions...)
Voir Dialogue Cadre repeére.

Support

Permet de choisir et de dimensionner le support ( Tole pleine, tole perforée, grille Téléquick...)
Voir le Dialogue Support.

Symboles Supports

Permet de placer un (ou 2, ou 3) symbole XSY en fond, comme support visuel. S'il est crée depuis un fichier DXF, ce symbole
support permet d'avoir un graphisme de haute qualité. Voir le dialogue symboles Supports.



Préférence

Permet de définir I'échelle des folios et d'autres préférences
Voir Dialogue Préférence

Mise en page

Permet de définir le format de la page, les marges, I'orientation...
Pour plus de détails, voir Dialogue Mise en page.

Configurer [l'imprimante

Permet de configurer I'imprimante connectée.
Imprimer

Permet d'imprimer I'armoire. Voir Dialogue Imprimer.

Quitter

Quitte le logiciel WinArmoire.

Le menu Edition

Le menu Edition

La palette Edition reprend aussi ces commandes.
Annuler la derniére action

Annule la derniére action. Les N derniéres actions peuvent étre annulées. Le nombre de niveau d'annulation N se fixe dans les
options, onglet Sauvegarde ( Entre 5 et 15 ). Ce menu est inactif si il n'y a rien a annuler.

Couper_une partie

Permet de couper et de mémoriser une partie de I'armoire.

Il faut tracer le rectangle de délimitation de la partie.

Il est ainsi possible de reproduire ( coller ) une partie d'une armoire dans une autre.

Cette partie coupée est également placée dans le presse papier standard de Windows™ . VoilExportation vers d'autres

logiciels.

Copier une partie

Permet de copier et de mémoriser une partie de I'armoire
Il faut tracer le rectangle de délimitation de la partie.

Il est ainsi possible de coller cette partie plus tard, dans une autre armoire, quelconque.

Cette partie copiée est également placée dans le presse papier standard de Windows™. Voir Exportation vers d'autres logiciels.

Remargue 1 : Délimiter précisement la partie a couper ou a coller. Lors du collage de cette partie dans une autre armoire, le
curseur de la souris sera positionné au milieu de celle-ci. Pour une exportation vers un autre logiciel, le rectangle de délimitation

fixe les dimensions du dessin transféré.

Remarque 2: Les symboles copiés gardent le méme nom ou pas, selon ['option "Incrémenter les noms des
symboles" ( Incrémentation de 1 : K1, K2, K3...) Il est possible de copier plusieurs fois la partie.

Coller la partie

Permet de placer, une ou plusieurs fois, la partie de I'armoire mémorisée.
Chaque clic du bouton gauche de la souris place la partie sur I'armoire.

Voir aussi : La gestion des fenétres.



Remargue 1 : Sil'option Interdire la juxtaposition des symboles est activée, il impossible de placer 2 symboles I'un sur 'autre
(le contréle se fait sur les broches, pas sur les contours ).

Remargue 2 : Ce menu n'a aucun lien avec la palette bloc.

Remargue 3 : La fonction Coller ne permet pas l'importation d'armoire a partir d'autres logiciels. Voir Exportation vers
d'autres logiciels.

Remargue 4 : Pour effectuer ces opérations de Couper / Copier / Coller entre 2 armoires il faut ouvrir 2 fenétres en méme
temps. Voir a ce sujet : La gestion des fenétres.

Copier l'armoire entiére
Permet de copier I'ensemble de I'armoire ( Le folio sans le cartouche, ni le cadre repére ) dans le presse papier. La taille de
I'armoire est augmentée de 4 mm de chaque coté. Les textes et les champs des symboles sont ignorés dans le calcul de la taille.

Cette fonction permet d'aller tres vite lors de I'exportation de petites armoires destinées a illustrer un cours. La touche W reprend
cette fonction.

Copier le folio entier

Permet de copier le folio entier ( Le folio avec le cartouche et le cadre repére ) dans le presse papier. La taille du folio est
augmentée de 4 mm de chaque coté.

Remargue : Pour transférer le folio entier vers un autre logiciel, il est aussi possible d'utiliser le dialogue Modifier & Exporter
I'armoire ( menu Optimisation ).

Chercher & Remplacer

Permet de chercher et de remplacer un texte, parmi les objets, sur les folios de son choix.
Voir Dialogue Chercher & Remplacer.

Image d'arriére plan

Permet de mettre une image en arriére plan. Pour par exemple " décalquer " une armoire.
Voir Dialogue Image d'arriere plan.

Le menu Folio

Le menu Folio

Sur |a palette Folio ces commandes sont aussi présentes.
En bas de ce menu apparait la liste des folios, pour sélectionner le folio affiché. les autres menus sont:
Nouveau

Permet de créer un nouveau folio.
Voir Dialogue Nouveau folio.

Rappel: Le nombre de folio est limité a 250.
Renommer

Permet de renommer les folios.
Voir Dialogue Renommer les folios.

Classer

Permet de reclasser les folios, dans I'ordre de son choix.
Voir Dialogue Classer les folios.

Effacer

Permet d'effacer un ou plusieurs folios.



Le cartouche, les cadres repéres et la mise en page ne sont pas modifiés.
les folios ne sont pas supprimés, juste effacés.
Une confirmation est demandée.

Supprimer

Permet de supprimer définitivement un ou plusieurs folios.
Une confirmation est demandée.

Dupliguer

Permet de dupliquer les objets du folio actuellement visible sur un ou plusieurs folios, sur I'armoire ouverte.
Le cartouche, les cadres repéres et la mise en page ne sont pas dupliqués.
( Pour copier un folio provenant d'une autre armoire, voir menu Folio - Copier a partir de )

Information: Un folio ne peut étre dupliqué sur lui méme. Si le folio actuellement visible fait parti des folios sélectionnés, il est
supprimé de la sélection, et un message d'information apparait.

Insérer

Permet d'insérer un nouveau folio a la position de son choix.
Voir Dialogue Insérer un folio.

Copier a partir de

Permet de copier un folio d'une autre armoire, sur le folio actuellement visible.
Voir Dialogue Copier un folio a partir de.

Afficher le folio

Permet d'afficher un folio a partir de son numéro.
Voir Dialogue Afficher le folio.

Astuce: Latouche F rend aussi visible ce dialogue.

Changer le zoom de tous les folios

[ Ce menu est absent par défaut, a placer en personnalisant les menus. Disponible dans Onglet Commande - Menu Folio ]. Voir
personnaliser les palettes.

Permet de mettre tous les folios au zoom du folio actif. La méme commande se trouve sur la palette Liste des folios.

Le menu Optimisation

Le menu Optimisation

La palette Optimisation reprend aussi certaines commandes de ce menu.
Concernant les symboles
Nom des symboles | Afficher tous

Rend visible le nom de tous les symboles.

Nom des symboles | Cacher tous

Rend invisible le nom de tous les symboles.

Nom des symboles | Renuméroter

Permet de renuméroter tous les symboles.
Voir Dialogue Renuméroter les symboles.

Nom des symboles | Changer toutes les polices



Permet de changer la police du nom de tous les symboles.

Valeurs des symboles | Afficher toutes

Rend visible la valeur de tous les symboles.

Valeurs des symboles | Cacher toutes

Rend invisible la valeur de tous les symboles.
Valeurs des symboles | Changer toutes les polices

Permet de changer la police de la valeur de tous les symbole.

Numéro des broches | Afficher tous

Rend visible les numéros des broches de tous les symboles.

Numéro des broches | Cacher tous

Rend invisible les numéros des broches de tous les symboles.

Remargue: La visibilité des noms, valeurs peut se définir individuellement pour chaque symbole. Voir Dialogue Modifier un
symbole et Dialogue Editer tous les symboles.

Editer tous les symboles

Permet d'éditer rapidement tous les symboles. Voir Dialogue Editer tous les symboles.

Concernant l'armoire

Modifier & Exporter I'armoire

Permet la création de fichiers EMF, WMF & DXF.
Permet la modification & la sauvegarde des symboles de I'armoire.

Voir dialogue Modifier & Exporter I'armoire.
Générer: Nomenclature

- - - Actuellement neutralisé - - - : La nomenclature est a générer dans WinRelais.
Permet de générer la nomenclature des symboles.

Voir Dialogue Générer la nomenclature.

Générer: Liste des folios

Permet de générer un tableau reprenant la liste des folios.
Voir Dialogue Générer la liste des folios.

Générer: Repére et étiquette

Permet de générer des fichiers TXT ou CSV pour extraire des repéres, pour imprimer des étiquettes.
Voir Dialogue Repére et étiquette & Un exemple.

Edition
Editer les textes & Zones de texte

Permet un édition collective de ces objets et la gestions des attributs ( Visible, invisible...) et des ID.
Voir Dialogue Editer les textes & Zones de texte.

Liens
Gestionnaire de liens

Permet de gérer les liens des images et des fichiers liés aux symboles.
Voir Dialogue Gestionnaire de liens.



Listes

Liste des objets
Voir Dialogue Liste des objets.
Listes des révisions
Voir Dialogue Liste des révisions.
Erreur
Vérification VRE

Permet de vérifier les régles électriques ( VRE ).
Voir le dialogue Vérification des regles électrique et Les vérifications VRE pour plus de détails.

Information: Les messages ( Avertissements et erreurs fatales ) sont affichés dans le Journal. Cliquer sur un message
permet de centrer le probléme concerné a I'écran.

Effacer les erreurs

Efface les erreurs détectées lors de la derniére vérification VRE.

Le menu Affichage

Le menu Affichage

Rafraichir I'écran
Permet de rafraichir I'écran.
Identique a la commande de méme nom de la palette Ecran.
La touche Espace reprend cette commande.

Vue de l'armoire entiéere
Centre l'affichage sur I'armoire.
Identique & la commande de méme nom de la palette Ecran.
La touche * ( étoile ) reprend cette commande.

Vue du folio entier

Permet une vue du folio complet.
Identique & la commande de méme nom de la palette Ecran.

Effacer les surbrillances
Efface les objets mis en surbrillance avec |le dialogue Chercher un objet ( Touche T).
Afficher / Cacher les réegles

Affiche ou non les régles graduées, autour de la fenétre du schéma.

Affiche toutes les palettes

Affiche toutes les palettes d'outils.
Initialiser toutes les palettes
Initialise la position de toutes les palettes d'outils.
Personnaliser

Permet de personnaliser les menus et les palettes en ajoutant/déplacant/supprimant les commandes disponibles. Tout se fait



avec la souris, par glisser/déposer.

Voir La gestion des palettes.

Le menu Fenétres

Le menu Fenétres

En bas de ce menu apparait la liste des fichiers ouverts. Les autres menus sont:

Afficher le journal

Affiche le journal. Ce journal décrit les opérations réalisées lors d'une vérification VRE, lors de I'ouverture d'un fichier...
La touche P reprend cette fonction.

Afficher la palette - Liste des folios
Affiche la palette Liste des folios, qui permet de changer rapidement de folio.
Astuce: Latouche F9 reprend ce menu.
Afficher la palette - Liste des symboles
Affiche la palette Liste des symboles
Astuce: La touche F10 reprend ce menu.
Afficher la palette - Liste du matériel importé
Affiche la palette Liste du matériel importé.
Astuce: Latouche F11 reprend ce menu.
Afficher la palette - Symbole 2
Affiche la palette Symbole 2. Cette palette étant par défaut non visible.
Cette palette peut se personnaliser, dans les options . Il est possible de créer / sauver / lire ses palettes. Voirles options, onglets
Symbole[1] et Symbole[2].
Astuce: La touche F12 reprend ce menu.
Afficher la palette - Symbole 3
Affiche la palette Symbole 3. Cette palette étant par défaut non visible.
Cette palette peut se personnaliser, dans les options. Il est possible de créer / sauver / lire ses palettes. Voirles options, onglets
Symbole[1] et Symbole[2].
Cascade
Place les fenétres ouvertes les unes sur les autres.
Mosaique verticale & horizontale
Place les fenétres ouvertes les une a c6té des autres, horizontalement, ou verticalement.
Réorganiser les icdnes
Aligne les icones des fenétres réduites.

Réduire tout

Réduit en icones toutes les fenétres ouvertes.



Le menu Outils

Le menu Outils

Options

Permet I'acces aux options du logiciel.
Voir Les options.

Configuration rapides des librairies

Permet de configurer et de gérer rapidement plusieurs librairies de symboles.
Voir Dialogue Configuration rapide des libraires.

Mise a jour de la librairie

Affiche les dernieres nouvelles sur WinRelais, WinArmoire et les logiciels associés, et permet une mise a jour automatique des
librairies de symbole.

Voir Dialogue Mise a jour de la librairie .

Aide

Ouvre le présent fichier d'aide.
A propos de
Ouvre une fenétre d'information sur WinArmoire.
Ressources Internet
Pour accéder a I'ensemble des ressources Internet sur ce logiciel.
Pour aller au site de la société Ingerea ou les contacter,
Ou pour contacter l'auteur du logiciel.
WinSymbole
Lance le logiciel WinSymbole.
VisuSymbole

Lance le logiciel VisuSymbole, qui permet de voir tous les symboles d'un dossier, et de les imprimer.

WinRelaisBase

Lance WinRelaisBase, qui permet de gérer la base de données des produits, pour la génération de nomenclature renseignée
(dans WinRelais )

WinRelaisProjet

Lance le logiciel WinRelaisProjet ( Impression mixte schéma & armoire / Version WinRelais Premium ou Expert uniquement )

Les palettes

Les palettes

Les palettes

Introduction: La gestion des palettes ( les palettes sont personnalisables )



La palette Accrochage

La palette Action

La palette Bloc

La palette Dessin

La palette Divers

La palette Ecran

La palette Edition

La palette Fichier

La palette Folio

La palette Nouveau

La palette Liste des folios

La palette Liste des symboles
La palette Liste du matériel importé
La palette Optimisation

La palette Outils

La palette Symbole 1

La gestion des palettes

La gestion des palettes

Les commandes de WinRelais sont regroupées au sein de palettes ( barres ) d'outils. Chaque palette regroupe les fonctions
concernant un type de fonction. Exemple: la palette Action, la palette Nouveau...

Une palette peut étre flottante, sa position est alors quelconque:

Elle peut alors étre déplacée par la barre de titre, et fermée par le bouton X.
Elle peut aussi étre redimensionnée, par sa bordure.

Une palette peut aussi étre fixée sur I'un des 4 c6tés de la fenétre de WinRelais:
La position des palettes est sauvegardée, chaque fois que WinRelais est fermé.
Voir aussi Le menu Affichage.

Pour personnaliser une palette ( disposition ):

Cliquer sur un des boutons de la palette avec le bouton droit: Il est alors possible de supprimer une des commandes de cette
palette.

Pour personnaliser les icones:

Voir Personnaliser les icénes.



Pour personnaliser I'ensemble des palettes:

Cliquer sur le petit triangle en haut a droite de I'écran ( au bout des menus ). Puis sélectionner Personnaliser. Ou utiliser le menu
Affichage - Personnaliser.

Une boite de dialogue apparait alors. Il est possible de rajouter une commande & une palette, a un menu. Ou de supprimer une
commande...( la lacher n'importe ou )

Tout se passe avec la souris par glisser-déposer.

La palette Fichier

La palette Fichier

Ensemble des commandes concernant les fichiers.

Nouveau Fichier

Permet de commencer une nouvelle armoire vide.
Identique au menu Fichier - Nouveau.

Voir Dialogue Nouveau Fichier.

Quvrir un fichier

Permet d'ouvrir un ou plusieurs armoires.
Identique au menu Fichier - Ouvrir.

E Sauver le fichier

Permet de sauver le fichier armoire en cours.
Identique au menu Ficher - Sauver.

K'ﬂ-.‘.- . .
™ Imprimer I'armoire

Permet I'impression de I'armoire.
Identique au menu Fichier - Imprimer.

Voir Dialogue Imprimer

e Aide

Ouvre le présent fichier d'aide.

P oo
l Quitter

Quitte le logiciel.

La palette Accrochage

La palette Accrochage



Regroupe les commandes liées a l'accrochage des objets sur la grille.

Accrochage

Permet de régler I'accrochage actif, pour travailler sur une grille de dimension variable. Les objets seront automatiquement
positionnés sur un multiple de la valeur sélectionnée.

Remargue: La détection des objets ne tient pas compte de I'accrochage actif. L'objetle plus proche du curseur de la
souris est détecté.

Astuce: Lors du déplacement d'un champ, d'un texte, ou d'une zone de texte, en appuyant sur Shift ( Majuscule ),
I'accrochage utilisé est alors de 0.5 mm. Attention: Il faut appuyer sur Shift aprés le début du déplacement. Cela permet de placer
plus précisement les textes, sans changer l'accrochage actif ( gain de temps ).

La palette Ecran

La palette Ecran

Liste des commandes liées a I'écran ( Rafraichir, Zoom...)

O Rafraichir I'écran

Permet de rafraichir I'écran. La barre d'espace fait de méme.

O]

f Zoomer sur une zone

Permet de zoomer sur un point ou une zone. Il faut délimiter la zone a agrandir. Selon I'option " Respecter les proportions de la
fenétre durant le tracé " [ Dialogue option, onglet Souris ], les proportions sont automatiquement celles de la fenétre de travail, ou
libres.

Le zoom maximum est de 300. La valeur exacte du zoom est indiquée sur le bouton. Chaque folio a son zoom.

N

#4+— Revenir a la vue précédente
Permet de revenir & la vue précédente. Les 4 derniéres vues sont mémorisées, pour chaque folio.
'y
LE ) ]
w Se déplacer dans l'armoire

Permet de se déplacer dans I'armoire. Cliquer et faire glisser le curseur.

Astuce: Pour faire défiler I'écran, il est aussi possible d'utiliser les ascenseurs a droite et en bas de la fenétre. Les souris
avec une roulette de défilement sont aussi supportées. Dans ce cas, chaque clic sur le bouton central change le sens du
défilement, ou est équivalent a cette commande, si I'option "Clic = Mode Se déplacer dans I'armoire” est active.

L /T

#— Vue de l'armoire entiére
Permet un zoom sur I'armoire entiére ( le folio actif ).

Astuce: La touche * ( étoile ) reprend cette commande. Ainsi qu' un clic gauche sur le panneau 3 de |la barre d'information.

‘e

& Vue du folio_entier

Permet de voir le folio entier.

Astuce: La touche / ( Slash ) du pavé numérique reprend cette commande. Ainsi qu' un clic droit sur le panneau 3 de la
barre d'information.



Zoom écran

Permet de régler le zoom écran. Chaque folio a son zoom.

Foe
-~ Folio visible

Permet de sélectionner le folio visible a I'écran. Un seul folio est visible a la fois.
Le nom du folio visible est affiché dans la barre d'information, en bas de I'écran.

Cliquer sur ce nom, avec le bouton droit ou gauche de la souris permet aussi de changer le folio visible.
Astuce : Autres moyens de changer de folio:

-Les touches1a9,
- Latouche F

- La palette Liste des folios,
- Le menu Folio,

- La commande Folio visible,
- Le nom du folio visible, en bas ( clic droit = suivant, gauche = précédent ),
- Latouche " . " (point): Tous les folios prennent alors le zoom courant.

Le nom du folio affiché est visible dans la barre d'information, en bas de I'écran. Cliquer sur ce nom avec le bouton gauche ou
droit permet aussi de changer de folio.

Voir aussi La gestion des folios.

La palette Bloc

La palette Bloc

Elle regroupe les commandes liées aux blocs ( Dupliquer, Déplacer...)
|
*2 Dupliguer un bloc

Permet de copier ( dupliquer ) un bloc d'objets, une ou plusieurs fois. L'ordre des opérations est le suivant:

1 - Délimiter le bloc d'objets a copier en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.

2 - Relacher le bouton gauche pour terminer la délimitation.

3 - Placer ce bloc avec le bouton gauche de la souris.

4 - Pour terminer I'opération, utiliser la touche ESC ( ou Echap ) ou le bouton droit de la souris.

Les symboles copiés gardent la méme référence, ou pas, selonl'option "Incrémenter les références des
symboles" ( Incrémentation de 1 : K1, K2, K3...) Il est possible de copier plusieurs fois le bloc.

o
= i Déplacer un bloc

Permet de déplacer un bloc. L'ordre des opérations est le suivant:

1 - Délimiter le bloc a déplacer en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé.
2 - Relacher le bouton gauche pour terminer la délimitation.

3 - Le placer a I'endroit voulu.

4 - Le poser avec le bouton gauche de la souris.

Remargue 1: Sil'option Interdire la juxtaposition des symboles est activée, il impossible de placer 2 symboles I'un sur l'autre
(le contréle se fait sur les broches, pas sur les contours ).

Remarque 2: Lors du déplacement, le bouton droit de la souris permet de tourner le bloc de 90°, la touche ESC annule
I'opération.

Information: Il est possible, lors du déplacement, d'utiliser les touches de direction pour se déplacer au dela des limites de



I'écran. Dans ce cas, ne pas s'occuper de I'affichage et rafraichir I'écran ( touche Espace ) une fois le déplacement terminé.

Permet la suppression d'un bloc. Il suffit de délimiter le bloc a déplacer en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé et le
bloc est supprimé lorsque le bouton est relaché.

Si I'option Confirmer avant la suppression d’'un objet est active, une confirmation est demandée.

Remarque: Ces fonctions de blocs n'ont aucun lien avec le menu Edition.

L-‘.d Sauver un bloc

Permet de sauver un bloc ( extrait ) d'armoire. Une fois le bloc délimité, il vous est proposé de le sauver dans le dossier xr-bloc,
par défaut. ( Menu Option / Dossier pour modifier ). L'extension du fichier est WABL ( = WinArmoire BLoc ).

Quvrir un bloc

Permet d'ouvrir un bloc d'armoire. Les fichiers blocs sont normalement sauvés dans le dossier xr-bloc, par défaut. ( Menu
Option / Dossier pour modifier ). L'extension du fichier est WAMO ( = WinArmoire Bloc ).

Remarque 1: Il est possible de placer plusieurs copies du bloc, une fois ouvert.

Remargue 2: L'option " Incrémenter les noms des symboles " permet, lors de la pose du bloc, d'incrémenter
automatiqguement ( R1, R2, R3...) les références des symboles ou pas.

La palette Nouveau

La palette Nouveau

Ensemble des commandes pour placer des nouveaux objets ( rails, goulottes, symboles...) sur l'armoire.

T

Placer un symbole

Permet de placer un nouveaux symbole. La touche N reprend cette commande.
Voir Dialogue Placer un symbole

Définir et Placer un symbole

Permet de définir et de concevoir un symbole rectangulaire, pour pallier a I'absence d'une vue armoire dans la librairie.
Voir Dialogue Définir & Placer un symbole.

Définir & Placer un rail

Permet de dimensionner puis de placer un rail sur I'armoire.
Voir Dialogue Définir & placer un rail.

Définir & Placer une goulotte

Pour définir puis placer des goulottes sur I'armoire.
Voir Dialogue Définir & Placer une goulotte.

Placer une zone de réserve
Permet de placer une zone de réserve sur I'armoire. Une zone de réserve permet de " garder " de la place pour un usage

ultérieur.
Il faut dessiner la zone, qui est obligatoirement rectangulaire.

Pour modifier ensuite la zone ( son texte, sa couleur...): Commande Modifier un objet / Dialogue Modifier une zone de réserve .



La palette Action

La palette Action

Cette palette regroupe les manipulations de base sur les objets ( Déplacer, Modifier...).

P 39
w Déplacer un objet

Permet de déplacer un objet quelconque. La forme du curseur permet de savoir ce qui va étre déplacé.

Le déplacement s'effectue sur l'accrochage actif.
Il faut maintenir le bouton gauche de la souris enfoncé durant le déplacement, sauf pour les symboles.

Il est possible, lors du déplacement, d'utiliser les touches de direction pour se déplacer au dela des limites de I'écran. Dans ce
cas, ne pas s'occuper de I'affichage et rafraichir I'écran ( touche Espace ) une fois le déplacement terminé.

Astuce: Lors du déplacement d'un champ, d'un nom de broche, d'un texte, ou d'une zone de texte, en appuyant sur Shift
( Majuscule ), I'accrochage utilisé est alors de 0.5 mm. Attention: Il faut appuyer sur Shift aprés le début du déplacement. Cela
permet de placer plus précisement les textes, sans changer'accrochage actif ( gain de temps ).

Déplacement & Rotation d'un symbole

Un clic sur le bouton gauche de la souris permet de saisir le symbole. Un clic sur ce méme bouton permet de le déposer a sa
nouvelle position. Lors du déplacement, le bouton droit de la souris permet de tourner le symbole de 90°.

Les fils et les entrées de bus reliés au symbole suivent le mouvement de celui-ci. Dans les cas simple, les angles des fils restent
droits, et les jonctions suivent. Dans les cas complexes, seul I'extrémité du fils reliés au symbole suit. Si on appuie sur la touche
CTRL lors de la saisie du symbole, seul le symbole est alors déplacé, les fils et les entrées de bus ne suivent pas.

Important: Dans le cas d'une rotation, il est conseillé de la réaliser dés la saisie du symbole, avant tout déplacement. Dans
le cas contraire, la continuité des fils reliés au symbole n'est pas garantie.

Remargue: Sil'option Interdire la juxtaposition des symboles est activée, il est impossible de placer 2 symboles I'un sur
l'autre ( le contrdle se fait sur les broches, pas sur les contours ).

<«

Modifier un objet

Permet de modifier un objet: Symbole,texte, dessin...
Si I'objet peut se modifier, le curseur de la souris change de forme.

- Modification d'un symbole :
Bouton gauche: Voir Dialogue Modifier un symbole.
Bouton droit: Ouvre un menu contextuel, avec un acces aux dialogues:Madifier le symbole , Maodifier la broche, Editer les textes

, Copier les attributs.
+ Un acces direct aux liens Externes ( s'ils sont présents ).

- Modification d'un texte : Voir Dialogue Modifier un texte.
- Modification d'un dessin ( Trait ): Voir Dialogue Style de trait.
- Modification d'un dessin ( Texte ) : Voir Dialogue Saisir...

—

Supprimer _un objet

Si I'option Confirmer avant la suppression d’un objet est active, une confirmation est demandée.

Astuce: Pour effacer tous les objets d'une feuille, voir le menu Folio | Effacer.

E Annuler la derniére action

Annule la derniére action. Les N derniéres actions peuvent étre annulées. Le nombre de niveau d'annulation N se fixe dans les




options, onglet Sauvegarde ( Entre 5 et 15 ). Ce bouton est inactif si il n'y a rien a annuler.

LyCopier la mise en forme

Permet de copier une mise en forme sur un objet modele, puis de I'appliquer a d'autres objets de méme type.

Fonctionnement: Il se déroule en 3 phases:

- 1 - Désignation de I'objet modéle: Le curseur comporte alors le Texte " Mo "dans un cadre noir. Il faut désigner I'objet modéle par
un clic gauche. Une confirmation est alors affichée, et le modéle passe en surbrillance.

- 2 - Modification de I'objet, comme le modéle: Le curseur ne comporte alors plus que le pinceau. Il faut alors cliquer sur les objets
a modifier. lls prendront alors la mise en forme du modeéle.

- 3 - Terminer la commande par la touche ESC ou désigner un autre modéle par un clic droit.

Attention: L'objet & modifier doit étre obligatoirement du méme type ( Fil, texte...) que le modéle. Les autres objets ne sont
d'ailleurs pas détectés dans la phase 2.

La mise en forme copiée, selon l'objet

- Zone de texte, Texte : Police ( sauf I'angle ).

- Dessin Dst ( Sans Texte ) et Dat ( Avec Texte ): Style du trait, intérieur, et police ( sauf angle ).
- Symbole: Police ( sauf angle ) des 8 champs.

- Entrée de cable: Taille.

- Fil & céble: Type et dessin. La modification est propagée a tout le potentiel.

- Tableau: Zones de textes des cases & Bordures.

Commande ESC
Cette commande ( = ce bouton ) n'est pas visible par défaut. Il est possible de placer un bouton qui reprend cette touche ESC. Ce

bouton est disponible dans la fenétre Personnaliser des barres d'outils, onglet Commande, catégorie Palette Action. Il suffit alors
de le glisser sur la palette de son choix. VoirGestion des palettes.

enu Contextuel

Si on utilise le bouton, pour cliquer sur I'armoire, selon I'objet situé dessous, et selon la commande en cours ( le contexte ), un
menu contextuel va s'ouvrir. Ce menu présente alors les commandes adaptées au contexte en cours.

Siily a un symbole maitre dessous la souris, ce menu contextuel présentera alors, en plus, la liste des esclaves de ce maitre. Ce
qui permet alors d'aller rapidement au folio de I'esclave choisi.
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# Se déplacer dans l'armoire
=I% Placer un symbole
E= Définir et placer un rail
A" Définir et placer un texte

1
Exemple de menu contextuel



La palette Dessin

La palette Dessin

Permet de placer des dessins de différente nature ( Texte, Ligne...)

[f:|-|:*1
Placer un texte

Permet de définir puis de placer un texte libre.
Voir Dialogue Placer un texte.

4. _!'Placer une zone de texte

Permet de définir puis de placer une zone de texte
Voir Dialogue Placer une zone de texte.

-

- Placer une ligne

Permet de placer une ligne. Le premier clic de la souris place le début. le deuxieme place la fin.
La ligne adopte le trait défini par défaut, dans le dialogue Style de trait.
En appuyant sur ALT : Ligne a 45° forcée.

e Placer un rectangle

Permet de placer un rectangle. Le premier clic de la souris place I'angle de début. le deuxiéme place I'angle de fin.
Le contour adopte le trait défini par défaut, dans ledialogue Style de trait.

2 .
L_# Placer un rectangle arrondi

Permet de placer un rectangle arrondi. Le premier clic de la souris place I'angle de début. le deuxieme place I'angle de fin.
Le contour adopte le trait défini par défaut, dans ledialogue Style de trait.
En appuyant sur ALT : Carré forcé.

{2

*
)
lk_,/ Placer un cercle

Permet de placer un cercle. Le cercle s'inscrit dans un carré, tracé a la souris. Le premier clic de la souris place I'angle virtuel de
début. le deuxieme place I'angle virtuel de fin.
Le contour adopte le trait défini par défaut, dans ledialogue Style de trait.

-

il z .
*\-. Placer une courbe de Bézier

Permet de placer une courbe de Bézier. La courbe peut avoir des fleches aux extrémités. Le style de trait est obligatoirement "
continu” ( Pas de pointillé ).
Pour modifier ensuite la courbure de la courbe, voir les courbes de Bézier.

Fet

L
F Placer un bloc fonctionnel

Permet de placer un bloc fonctionnel. C'est a dire un rectangle lié a un texte.
Apres avoir tracé le rectangle, il faut saisir le nom et définir les caractéristiques du texte.

F
T Placer une fleche simple, une double fleche ou une cotation

Permet de placer une tension, une double fleche ou une cotation ( simple ).



Apres avoir tracé la ligne, il faut saisir le nom et définir les caractéristiques du texte.

Pour une fléche, le texte est libre.

Pour une cotation, le texte indique automatiqguement la longueur, en tenant compte de I'échelle du folio. De plus, le texte est
automatiquement positionné dessus & au milieu de la double fleche.

En appuyant sur ALT : Trait a 45° forcé.

Remargue 1: Les textes des blocs fonctionnels, des fleches peuvent se modifier plus tard ( Bouton Madifier un objet ) ou
se déplacer ( bouton Déplacer un objet ).

Remargue 2: Les styles de trait de tous ces objets peuvent se modifier avec le bouton Modifier un objet.
Astuce: Lors du déplacement d'un champ, d'un texte, ou d'une zone de texte, en appuyant sur Shift ( Majuscule ),

I'accrochage utilisé est alors de 0.5 mm. Attention: Il faut appuyer sur Shift apres le début du déplacement. Cela permet de placer
plus précisement les textes, sans changer |'accrochage actif ( gain de temps ).

10
:|l Placer une cotation (avec lignes d'attache )

Permet de placer une cotation avec ses 2 lignes d'attaches.
Le dialogue Style de trait permet de modifier des options concernant les lignes d'attache.

Important: Les cotations avec lignes d'attache sont obligatoirement horizontales ou verticales.
Tracé d'une cotation horizontale :

[ Début ] : Bouton gauche de la souris

[ Fin du tracé ] : Bouton gauche

[ Annulation en cours de tracé ] : Bouton droit
Tracé d'une cotation verticale :

[ Début ] : Bouton droit de la souris

[ Fin du tracé ] : Bouton gauche

[ Annulation en cours de tracé ] : Bouton droit

La touche ESC annule aussi le tracé en cours, mais termine également cette commande

Information: Seules les cotations simples ( sans lignes d'attache ) peuvent avoir un angle quelconque.
Bouton Placer une image

Permet de placer une image, ce qui permet par exemple d'insérer un logo personnel dans le cartouche.

Voir dialogue Placer une image.
Bouton Placer une note

Permet de placer une note. Une note est un petit message, avec un statu ( Urgent, A finir...).
Une punaise représente la note. Voir dialogue Placer une note.

= Style de trait par défaut
Défini le style de trait par défaut. Ce style par défaut est utilisé avec les commandes:
- Placer une ligne,
- Placer un rectangle
- Placer un rectangle arrondi
- Placer un bloc fonctionnel,

- Placer une fleche ( simple ),
- Placer une cotation ( avec lignes d'attache ).

Voir aussi: Dialogue Style de Trait.

La palette Divers

La palette Divers



Commandes diverses.
(] . .
i ¥ Se renseigner sur un objet

Permet d’obtenir des renseignements sur un objet de I'armoire. Il suffit de passer le curseur de la souris sur I'objet.
L'information est affichée dans_la barre d'information, en bas de I'écran.

Les coordonnées entre crochets sont affichées en 100eme de mm, par rapport a I'angle en haut a gauche (4 mm ) de bord de la
feuille.

Astuce: Un clic gauche sur un symbole maitre permet d'afficher en surbrillance ce symbole et ses esclaves. Utiliseta
touche B pour effacer les symboles en surbrillance.

ﬁChercher un objet

Permet de trouver rapidement un objet ( symbole ).
Voir Dialogue Chercher un objet.

I., Informations sur l'armoire
Affiche des informations sur I'armoire: Nombre et nature des éléments.
Il est possible d'avoir la liste compléte, tres détaillée, des éléments de I'armoire avec le menu Optimisation | Liste des objets.

Affiche également le compteur horaire ( Temps passé sur I'armoire ). Ce compteur peut se remettre a 0: Menu Optimisation /
Dialogue: Maodifier & Exporter 'armoire .

T_x. Changer l'origine du repeére

Permet de positionner l'origine ( le point de coordonnées [0,0] ). Un clic sur le bouton gauche de la souris place I'origine a I'endroit
souhaité. Les coordonnées affichées dans la barre d'information le sont par rapport a cette origine.

Astuce: Un appui sur la touche O place directement I'origine a la position du curseur de la souris.

La palette Symbole

La palette Symbole 1

Ensemble des commandes liées aux symboles ( Nouveau, chercher...)
L™

Placer un symbole

Permet de placer un symbole. Ce bouton est identique au bouton Placer un symbole de |a palette Nouveau.
Voir aussi Dialogue Placer un symbole.

Une fois le symbole sous le curseur de la souris:
- Un clic droit tourne le symbole de 90°.
- Un clic gauche place une copie du symbole sur le folio.

Utiliser la touche ESC pour terminer cette fonction, ou pour limiter la pose a un seul symbole, cochez I'option Terminer la pose
aprés le ler symbole ( Option - Onglet préférence)

'_ﬂ'chercher un_symbole

Permet de chercher et de placer un symbole, de maniere graphique.
Voir Dialogue Chercher un symbole.

Autres boutons

Ces boutons permettent de placer directement les symboles les plus courants.
Il est possible de personnaliser ces boutons, menu Outils | Options - Onglet symbole.



Important: Une 2éme palette de symbole existe. Le menu Fenétre - Afficher la palette Symbole 2 la rend visible. Elle se configure
dans les options, onglet Symbole 2.

Le bouton Taille

Permet de définir la taille des symboles qui seront placés.
-- Petite taille
No. Taille normale

++ Grande taille

Ce choix défini également le réglage initial de la taille des symboles, dans I'onglet Affichage du dialogue Placer un symbole.
Ce réglage est sauvegardé lors de la sortie du logiciel.

Information: Dans WinSymbole, lors de la conception du symbole, il est également possible d'augmenter / diminuer la taille

du symbole par 2 ( Touche A et D). Il est ainsi possible de créer plusieurs versions du méme symbole, avec des tailles
différentes.

La palette Liste des symboles

La palette Liste des symboles

=) Accés A cette palette: Menu Fenétres / Afficher la palette / Liste des symboles ou touche F10.
Cette palette montre une liste des symboles de I'armoire. Elle permet une manipulation plus rapide des symboles.
Il est possible a partir de cette palette de:

- Placer une copie d'un symbole existant, par glisser - déposer du nom sur lI'armoire.

- Modifier un symbole, en double cliquant sur le nom. Le dialogue Modifier un symbole apparait alors.

- Copier les attributs d'un symbole ( clic droit ): Voir dialogue Copier les attributs du symbole.

- Supprimer un symbole: Cliquer sur le nom puis touche Supprimer.

- Repérer un symbole: Utiliser le mode Recherche.
Astuce: La touche F12 rend visible cette palette, ou le menu Fenétre - Afficher les symboles.
Un apercu du symbole actif est visible ( selon Option / Onglet Affichage ) et sa taille est aussi en option.
Les boutons situés sur cette palette permettent de:
- Sélectionner les folios: Seuls les symboles de ces folios seront alors visibles. Si plusieurs folios sont sélectionnés, le numéro
du folio est alors présent devant le nom du symbole.
- Sélectionner le folio actif: Seuls les symboles du folio visible seront visibles.
- Trier par folio ( numéro ).
- Trier par ordre alphabétique.
- Trier par nombre de broche ( des symboles).
Activer le mode recherche: Permet de basculer en mode recherche: Dans ce cas un clic gauche sur un nom dans la liste
entoure le symbole concerné et ses esclaves d'un cadre clignotant. Un clic droit stoppe ce clignotement. Chaque symbole trouvé
est ajouté a une liste interne.
Un double clic change le folio si besoin, et/ou affiche le symbole cherché au centre de I'écran.

Les symboles maitres ont un cadre arrondis et plus épais.

Les symboles esclaves ont un cadre arrondis.
Les autres symboles ont un cadre non arrondis.

Désélectionner les symboles trouvés: Les cadres entourant les symboles désirés sont effacés, et la liste interne des
symboles trouvés est remise a zéro.



Un clic sous la liste...

Affiche les menus:
- Optimisation / Nom des symboles
- Optimisation / Valeur des symboles

- Optimisation / Numéro des broches
- Optimisation / Editer tous les symboles

La palette Liste des folios

La palette Liste des folios

=) Accés 3 cette palette: Menu Fenétre / Afficher la palette / Liste des folios ou touche F9.

Cette palette permet de changer rapidement de folio, en cliquant sur le folio a rendre visible.

Cette palette est rendue visible avec le menu Fenétre - Afficher la palette - Liste des folios ou avec la touche F9.

Un apercu du futur folio actif est visible ( selon Option / Onglet Affichage ) et sa taille est aussi en option.

Astuce: Pour changer de folio, il est aussi possible d'utiliser:
- Le menu Folio,
- La commande Folio visible de |a palette Ecran.
-Lestouches1a9,
- La barre d'information.

Le folio visible est affiché en rouge en haut de la liste des folios. En cliquant sur ce haut, ledialogue Changer les noms ( des
folios ) apparatt.

Un apercu du folio est disponible ou pas, selon I'option correspondante: Voir Les options / Onglet Affichage. La taille de I'apercu
peut aussi se modifier.

Astuce: Un clic gauche sur un nom de folio affiche ce folio, dans son zoom actuel. Un clic droit affiche ce folio dans son
ensemble.

Cliguer sous la liste fait apparaitre le menu Folio dans son ensemble.
Les 5 boutons de cette palette
Se positionner sur:
- Le 1er folio
- Le folio précédent
- Le folio suivant
- Le dernier folio
Changer le zoom de tous les folios: Le zoom de tous les folios est alors le zoom courant ( Rappel :Chaque folio a son
zoom ). La touche " . " ( point ) reprend cette fonction.

Il est possible de rajouter cette commande dans le menu Folio, en personnalisant la palette. Voir le menu Folio.

Clic sur le nom du folio: Ouvre le dialogue Renommer les folios.

La palette Liste du matériel importé

La palette Liste du matériel importé

=) Accés A cette palette: Menu Fenétre / Afficher la palette / Liste du matériel importé ou touche F11.



Cette palette affiche la liste du matériel importé ( C'est a dire les symbole " vue armoire " & placer sur I'armoire ).

La liste du matériel est générée par WinRelais, a partir du schéma.
Voir l'aide de WinRelais. rubrique Menu Optimisation / Transférer vers WinArmoire pour en savoir plus.

Si WinArmoire est automatiquement lancé par WinRelais, alors cette palette s'ouvre automatiquement, et présente les vues
armoires a placer.

Dans le cas contraire, il faut ouvrir la liste du matériel: C'est le fichier d'extension WALI généré par WinRelais. Le dossier conseillé
pour mettre ces fichiers est: C:\Users\Publics\Documents\Elec-CAO\wa-liste ( VoirOrganisation des dossiers ).

Présentation
Cette palette est divisée en 2 : En haut les vues armoire a placer sur I'armoire, en bas, celles déja placées.

Si l'option " Afficher la vue réduite ( bulle d'aide )" (Option / Onglet Affichage ) est active, alors une bulle d'aide est affichée ( vue
réduite du symbole sous la souris )

Il suffira ensuite, apres avoir défini le support, placer les rails, les goulottes, par glisser/ Déposer, de placer les vues armoires sur
les rails, a partir de la liste du haut ( Méthode 1) ou de sélectionner les vues a placer et le bouton Placer les vues sélectionnées.

En cliquant sur la liste haut, clic droit, il est possible de changer la taille & les marges de la vue. La taille est uniquement utilisée
pour les vues sans symboles définis. Voir le dialogue Maodifier la taille & les marges et la gestion des marges.

Si une vue n'a pas de symbole, et que sa taille n'est pas valide, il vous sera proposé de la modifier lors du placement.

En sélectionnant une vue ( Liste du haut uniqguement ), et avec la touche SUPPR, il est possible de la supprimer de la liste des
vues a placer. Une confirmation est demandée, car il est normalement illogique de définir une vue dans WinRelais, puis de
I'importer, et de la supprimer avant son placement sur I'armoire.
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Ouvrir un fichier Liste du matériel: permet d'ouvrir un fichier ( Extension WALI ) généré par WinRelais.
Les vues armoires, présentes dans le fichier WALLI, sont alors affichées dans la liste du haut. Par glisser/déposer, il faut les
placer sur I'armoire.

Information: Normalement, un fichier WALI s'ouvre sur une armoire vierge. Toutefois, si tel n'est pas le cas, un
avertissement est généré, mais I'opération reste possible. Ce qui permet d'ajouter des symboles apres coup, ou de réaliser une
nouvelle armoire, sur un nouveau folio par exemple.

Il faut alors choisir le mode de synchronisation : Voir Dialogue Mise a jour d'une liste de matériel.

Trier par ordre alphabétique: Trie la liste du haut ( Les symboles a placer ) par ordre alphabétique.

Trier par localisation: Trie la liste du haut par localisation ( par armoire ). De plus, il est possible de filtrer cette liste, en ne
gardant gu'un armoire ( Exemple: Al).

Rappel: La localisation ( I'armoire ) du symbole " vue armoire " est défini sur le schéma, dans WinRelais. dialogue Modifier un
symbole / Onglet Armoire.

Filtrer par localisation: Permet de n'afficher que les symboles d'une armoire. Exemple: Armoire Al.

Activer le mode recherche: Permet de basculer en mode recherche: Dans ce cas un clic gauche sur un nom dans la liste
entoure le symbole concerné d'un cadre clignotant. Un clic droit stoppe ce clignotement. Chaque symbole trouvé est ajouté a une
liste interne.

Un double clic change le folio si besoin, et/ou affiche le symbole cherché au centre de I'écran ( Liste simple uniquement )

Désélectionner les symboles: Les cadres entourant les symboles trouvés auparavent sont effacés, et la liste interne des
symboles trouvés est remise a zéro.

Changer la vue: Permet d'afficher les 2 listes, ou seulement l'une ou l'autre.

Placer les vues sélectionnées: Permet de placer ( automatiquement ) plusieurs vues sur un rail. il faut d'abord sélectionner
les vues a placer. Voir ensuite le dialogue Placer les vues armoires sélectionnées.

Rappel: Il est aussi possible de placer manuellement une vue armoire, par glisser/déposer de la liste vers I'armoire.
Supprimer les vues sélectionnées: Permet de supprimer ( définitivement ) les vues armoires ( symboles ) sélectionnées de
la liste du matériel importé. Cela peut servir pour par exemple réaliser des " modeles " d'armoire personnalisés, a partir d'une
méme liste de matériel importé ( fichier Wali ).

Pour placer une vue armoire (manuellement par glisser/déposer
Pour placer une vue armoire, de la liste sur I'armoire ( le folio actif ), il faut la faire glisser de la liste sur I'armoire.
Lors de la pose d'une vue armoire, de la palette Liste du matériel importé, les champs Nom & Valeurs de la vue armoire ( du
symbole ) sont visibles ou non, selon I'option suivante: "Champs Nom & Valeur des symboles: Reprendre la visibilité définie dans

le schéma WinRelais" ( Option / Onglet Wali ).

Le fonctionnement est le suivant:
- Cochée : On retrouve ce qui est défini dans le schéma WinRelais. pour le symbole correspondant a cette vue armoire.
- Non cochée: On retrouve ce qui est défini dans le symbole ( défini a la création du symbole, avec WinSymbole donc ).

Lors de la suppression d'un symbole sur l'armoire

La commande Supprimer un objet permet de supprimer un symbole ( une vue armoire ) déja placée sur I'armoire.

Le symbole est soit:

- Supprimé de I'armoire & replacé dans la liste du matériel importé,

- Supprime de l'armoire et de la liste du matériel importé.

Le choix se fait avec I'utilisation du bouton gauche ou droit de la souris ( affiché en bas dans la barre d'information ).



| 01 -Faolio1[Ech: 1] |BG: Supprimer le sprbolefh BD: Supprimer aussi de |a liste du matériel importéfl ESC: Fin

Commande Supprimer un objet / Supprimer un symbole : Supprimer aussi de la liste du matériel importé

La palette Outils

La palette Outils

Cette palette reprend certaines commandes du menu Outils.

Options

Permet l'acces aux options du logiciel.
Voir Les options.

Configuration rapides des librairies

Permet de configurer et de gérer rapidement plusieurs librairies de symboles.
Voir Dialogue Configuration rapide des libraires.

WinSymbole
Lance le logiciel WinSymbole.
VisuSymbole
Lance le logiciel VisuSymbole, qui permet de voir tous les symboles d'un dossier, et de les imprimer.

WinRelaisBase

Lance WinRelaisBase. qui permet de gérer la base de données des produits, pour la génération de nomenclature renseignée.



La palette Edition

La palette Edition

Cette palette reprend certaines commandes du menu Edition.

[ B

o Couper _une partie

Permet de couper et de mémoriser une partie du schéma.

Il faut tracer le rectangle de délimitation de la partie.

Il est ainsi possible de reproduire ( coller ) une partie d'un schéma dans un autre.

Cette partie du schéma est également placée dans le presse papier standard de Windows™ . VVoir Exportation vers d'autres

logiciels.

Copier une partie

Permet de copier et de mémoriser une partie du schéma.
Il faut tracer le rectangle de délimitation de la partie.

Il est ainsi possible de coller cette partie plus tard, dans un schéma quelconque.

Cette partie du schéma est également placée dans le presse papier standard de Windows™. Voir Exportation vers d'autres
logiciels.

Remargue 1 : Délimiter précisement la partie & couper ou a coller. Lors du collage de cette partie dans un autre schéma, le
curseur de la souris sera positionné au milieu de celle-ci. Pour une exportation vers un autre logiciel, le rectangle de délimitation
fixe les dimensions du dessin transfére.

Remargue 2: Les symboles copiés gardent le méme nom ou pas, selon ['option "Incrémenter les noms des
symboles" ( Incrémentation de 1 : K1, K2, K3...) Il est possible de copier plusieurs fois la partie.

c' Coller la partie

Permet de placer, une ou plusieurs fois, la partie du schéma mémorisée.
Chaque clic du bouton gauche de la souris place la partie sur le schéma.
Voir aussi : La gestion des fenétres.

Remarque 1 : Sil'option Interdire la juxtaposition des symboles est activée, il impossible de placer 2 symboles I'un sur l'autre
('le contréle se fait sur les broches, pas sur les contours ).

Remargue 2 : Ce menu n'a aucun lien avec la palette bloc.

Remargue 3 : La fonction Coller ne permet pas l'importation de schéma a partir d'autres logiciels. Voir Exportation vers
d'autres logiciels

Remarque 4 : Pour effectuer ces opérations de Couper / Copier / Coller entre 2 schémas, il faut ouvrir 2 fenétres en méme
temps. Voir a ce sujet : La gestion des fenétres.

Copier le schéma entier

Permet de copier I'ensemble du schéma ( Le folio sans le cartouche, ni le cadre repére ) dans le presse papier. La taille du
schéma est augmentée de 4 mm de chaque c6té. Les textes et les champs des symboles sont ignorés dans le calcul de la taille.
Cette fonction permet d'aller trés vite lors de I'exportation de petits schémas, destinés a illustrer un coursLa touche W reprend
cette fonction.

Copier le folio entier

Permet de copier le folio entier ( Le folio avec le cartouche et le cadre repére ) dans le presse papier. La taille du folio est



augmentée de 4 mm de chaque coté.

Remargue : Pour transférer le folio entier vers un autre logiciel, il est aussi possible d'utiliser ledialogue Modifier & Exporter
I'armoire ( menu Optimisation ).

-*'-"'
Chercher & Remplacer

Permet de chercher et de remplacer un texte, parmi les objets, sur les folios de son choix.
Voir Dialogue Chercher & Remplacer .

La palette Folio

La palette Folio

Cette palette reprend le menu Folio.

£ Nouveau

Permet de créer un nouveau folio.
Voir Dialogue Nouveau folio.

Rappel: Le nombre de folio est limité a 250.

% Renommer

Permet de renommer les folios.
Voir Dialogue Renommer les folios.

= Classer

Permet de reclasser les folios, dans I'ordre de son choix.
Voir Dialogue Classer les folios.

;-' Effacer

Permet d'effacer un ou plusieurs folios.

Le cartouche, les cadres repéres et la mise en page ne sont pas modifiés.
les folios ne sont pas supprimés, juste effacés.

Une confirmation est demandée.

 Supprimer

Permet de supprimer définitivement un ou plusieurs folios.
Une confirmation est demandée.

Important: La suppression d'un folio entraine la suppression de tous les renvois de folio qui partent ou arrivent sur ce folio.
Si des renvois de folios sont supprimés, un message le précise.

1 Dupliquer
Permet de dupliquer les objets du folio actuellement visible sur un ou plusieurs folios, sur le schéma ouverts.
Le cartouche, les cadres repeéres et la mise en page ne sont pas dupliqués.
( Pour copier un folio provenant d'un schéma différent, voir menu Folio - Copier a partir de )

Important: Les renvois de folio ne sont pas dupliqués.



Information: Un folio ne peut étre dupliqué sur lui méme. Si le folio actuellement visible fait parti des folios sélectionnés, il est
supprimé de la sélection, et un message d'information apparait.

T Insérer

Permet d'insérer un nouveau folio a la position de son choix.
Voir Dialogue Insérer un folio.

1 Copier a partir de

Permet de copier un folio d'un autre schéma, sur le folio actuellement visible.
Voir Dialogue Copier un folio a partir de.

€ Afficher le folio

Permet d'afficher un folio a partir de son numéro.
Voir Dialogue Afficher le folio.

Astuce: Latouche F rend aussi visible ce dialogue.

pe
Changer le zoom de tous les folios

[ Cette commande est absent par défaut, a placer en personnalisant les menus. Disponible dans Onglet Commande - Menu Folio ].
Voir personnaliser les palettes.

Permet de mettre tous les folios au zoom du folio actif. La méme commande se trouve sur la palette Liste des folios.

La palette Optimisation

La palette Optimisation

Cette palette reprend certaines commandes du menu Optimisation.

T

El& Editer tous les symboles

Permet d'éditer rapidement tous les symboles. Voir Dialogue Editer tous les symboles.

Modifier & Exporter I'armoire
Permet la création de fichiers EMF, WMF & DXF.

Permet la modification & la sauvegarde des symboles de I'armoire
Voir dialogue Modifier & Exporter I'armoire.

Eﬂ Exporter les tableaux

Permet d'exporter les tableaux du schéma.
Voir dialogue Exporter les tableaux

PO

U0 Générer: Liste des folios
Permet de générer un tableau reprenant la liste des folios.
Voir Dialogue Générer la liste des folios.

uTal

o Générer: Repére et étiquette



Permet de générer des fichiers TXT ou CSV pour extraire des repéres, pour imprimer des étiquettes.
Voir Dialogue Repere et étiquette

s

Edit IL Editer les textes & Zones de texte

Permet un édition collective de ces objets et la gestions des attributs ( Visible, invisible...) et des ID.
Voir Dialogue Editer les textes & Zones de texte.

Gestionnaire de liens

Permet de gérer les liens des images et des fichiers liés aux symboles.
Voir Dialogue Gestionnaire de liens.

Oy
i
; Liste des objets

Permet de visualiser uns liste détaillée des objets de I'armoire.
Voir Dialogue Liste des objets.

Ravy.

Listes des révisions

Permet d'éditer les révisions de l'armoire.
Voir Dialogue Liste des révisions.

les dialogues

Les dialogues

Les dialogues

01 - Modifier une broche
20 - Editer les textes du symbole
21 - Image d'arriere plan

100 - Placer un symbole
101 - Renommer les folios

102 - Insérer un nouveau folio

103 - Définir une goulotte

104 - Mise en page

105 - Placer (.ou modifier ) un texte
106 - Saisir

107 - Liste des objets

108 - Style de trait

109 - Modifier un symbole

110 - Supprimer un objet
111 - Sauver la liste dans un fichier TXT

112 - Nouveau folio

113 - Définir un rail

114 - Imprimer

115 - Sélectionner des folios

116 - Cadre repere

117 - Maodifier une zone de réserve
118 - Editer tous les symboles

119 - Nouveau fichier

120 - Préférences

121 - Chercher un objet

122 - Modifier & Exporter I'armoire
123 - Editer & Verrouiller le cartouche
124 - Définir & Placer un symbole
125 - Insérer un champ



126 - Support
127 - Classer les folios

128 - Numéro & Nom des broches

129 -

130 - Liste des révisions

131 - Placer (_.ou modifier ) une zone de texte

132 - Placer ((ou modifier ) une image

133 - Placer les vues armoires sélectionnées

134 - Modifier la taille & les marges

135 - Placer les vues armoires sélectionnées: Confirmation
136 -

137 - Générer la liste des folios

138 - Générer la nomenclature

139 -
140 -
141 - Copier un folio a partir de
142 -
143 -

144 - Modifier une case

145 - Placer (_.ou modifier ) un tableau
146 - Afficher le folio

147 - Apergu avant impression

148 - Chercher un symbole

149 - Ordre d'impression

150 -

151 -

152 -

153 - Chercher & Remplacer

154 - Sélectionner un produit

155 - Vérifier un tableau ( avant génération )
156 - Exporter vers une base de donnée
157 - Exporter les tableaux

158 -

159 - Copier les attributs du symbole
160 - Importer un fichier CSV

161 - Exportation DXF

162 - Gestionnaire de liens

163 -

164 -

165 - Repére & Etiquette

166 - Symboles Supports
167 -

168 - Editer les textes & Zones de texte
180 - Mise a jour d'une liste de matériel

DialConfigLib: Configuration rapide des librairies.

MAJ: Mise a jour des librairies
D - Placer une note

PDF - Propriétés avancées du fichier PDF
DIgEnvoiMail : Envoyer le fichier par mail

Dialogue Modifier une broche
Dialogue : Modifier une broche
®™ Accés ace dialogue: Commande Modifier un objet / Clic droit sur un symbole / Menu Contextuel Modifier la broche.

Voir aussi La constitution d'un symbole, dans le fichier d'aide de WinRelais.

Orientation. Nom et Numeéro




Orientation: Permet de définir l'orientation d'une broche: Haut, bas, droite ou gauche.

Astuce: Lorsque la broche est sous le curseur de la souris, Aprés le fermeture du dialogue, le bouton droit permet de la
faire tourner de 90°.

Nom: Permet de définir le nom, et la police de ce nom ( Nom, taille, style, couleur, orientation...)

Numéro: Permet de définir le numéro ( qui peut contenir des lettres. Ex Al ), et la police de ce numéro ( Nom, taille, style, couleur,
orientation...)

Rappel: Les numéros et les noms des broches peuvent se modifier et se déplacer dansWinSymbole et dans WinRelais.
Longueur, Dessin et Type

Longueur: 3 longueurs existent: Nulle, courte (4mm ), ou normale (8 mm).

Astuce: Les touches 0, 4 et 8 permettent de changer les longueurs de toutes les broches.

Dessin: Il existe 5 dessins: Simple, Négation, Horloge, Horloge + Négation et alimentation. Pour le type Alimentation, le nom de la
broche sera proposé en italique.

Type: Entrée, sortie, ou neutre. Permet d'avoir une information sur la nature de la broche. Ce renseignement est utilisé lors des
rotations des symboles, et des effets miroir, pour un dessin correct de la broche.

Astuce: Il est aussi possible d'éditer collectivement les broches, voir le dialogue Modifier un symbole, onglet Broche,
dialogue Numéro & Nom.

Dialogue Editer les textes du symbole

Dialogue : Editer les textes du symbole

= Accés ace dialogue: Commande Modifier un objet / Clic sur un symbole / Dialogue Modifier un symbole / Onglet
Avancé ou Menu Contextuel: Clic droit sur un symbole,

ou Commande Modifier un objet / Clic droit sur un symbole / Menu Contextuel: Editer les textes.

Permet une édition collective des textes du symbole.

Important: Ne pas confondre ces textes, avec les 8 champs ( Nom, valeur...) du symbole, ou avec les textes libres placés
dans I'armoire, avec la commande Placer un texte de la palette Nouveau.

Il est possible de modifier les textes et de les rendre invisible. Il n'est pas possible de les déplacer dans WinArmoire. La position
des textes est définie a la création du symbole, dans WinSymbole.

Un texte invisible:

- Dans WinSymbole: Il est encadré d'un fin pointillé, pour pouvoir le voir et le manipuler.
Dans WinRelais & WinArmoire: Il sera invisible.

Pourguoi des textes invisibles ?

Il est ainsi possible de faire un symbole comportant de nombreuses indications, et ensuite, dans WinRelais ou WinArmoire de
n‘afficher que les indications utiles, selon le cablage du symbole.

Exemple: Cacher le nom des E/S d'un automate non utilisées.

Exportation
Sauver ( XLS) [ Version Premium & Expert uniquement ] : permet de sauver le tableau aux formats XLS, XLSX, ODS...

Copier vers un tableur : Le tableau est copié dans le presse papier de Windows.



Dialogue Image d'arriére plan

Dialogue : Image d'arriére plan

®h Accés a ce dialogue: Menu Edition / Image d'arriére plan.
Cette fonction permet d'insérer ( afficher ) une image en arriére plan.

Important: L'image ne fait pas partie de I'armoire. Elle n'est pas sauvée avec le fichier armoire Elle ne peut étre modifiée. Elle
ne peut étre imprimée. Il s'agit uniquement d'un arriére plan.

Onglet Fichier

Permet de sélectionner l'image, ou de la scanner.

Fichier: Choix du fichier image.

Source: Choix des sources ( scanner ) disponibles sur I'ordinateur.
Scanner: Lance le logiciel associé au scanner pour scanner l'image.
Afficher I'image: Affiche / Masque l'image.

Onglets Horizontal et Vertical

Permet de modifier la taille et/ou la position de l'image.

> Saut de 0.05 mm.

>>: Saut de 1 mm.

Garder les proportions d'origine: Retour aux proportions qu'avaient I'image, a I'ouverture du dialogue ( et non pas de l'image
sur disque ).

A quoicelasertil ?

Cette fonction permet de reproduire un schéma a l'identique, aprés I'avoir numérisé, avec un scanner.
Important: L'image doit étre au format BMP Windows™, 16, 256 ou 24 bits pour les couleurs, au format JPG ou PNG.

Important: WinArmoire mémorise le nom du symbole lors de sa fermeture, avec les parametres de I'image d'arriére plan. Au
lancement suivant, si cette méme empreinte est ouverte, I'image de fond sera affichée, avec les mémes parametres. Ce qui
permet de poursuivre un travail déja commencé.

Procédure a suivre

1 - Commencer l'opération avec un fichier vierge, ou avec un fichier déja existant.

2 - Ce fichier doit avoir un nom, s' il est vierge, I'enregistrer pour le nommer.

3 - Au choix:

- Sélectionner lI'image désirée avec le bouton "Parcourir”.

- Scanner I'image avec le bouton " scanner ..." Voir § Utilisation d'un scanner.

La position ( Droite, Haut ) correspond a I'angle supérieur gauche de I'image. La valeur initiale correspond a la position de l'origine
1.

La taille ( Largeur, Hauteur ) est la taille de I'image. L'image apparait a I'échelle 1.

4 - Régler alors finement les 4 parametres, utiliser le bouton Apercu / Rafraichir. L'image apparait alors a I'écran. Les boutons " > "
augmentent la valeur de 0.05 mm, les boutons " >>" de 1 mm.

5 - A la fermeture du dialogue, les parametres sont sauvés avec les options. Le nom du fichier image est sauvé, mais pas le
fichier lui méme.

Conseils divers

- Il est possible de désactiver temporairement I'affichage de I'image, avec la case Afficher I''mage ou la touche |.

- WinArmoire ne peut définir seul la taille de I'image, car il ne peut pas connaitre son échelle, lors de I'opération de numérisation,
c'est pourquoi c'est a vous d'affiner les valeurs.

- Apres numérisation, I'image peut étre modifiée ( couleur, taille ) dans n'importe quel logiciel de traitement d'image.

- Il est conseillé, pour faciliter les réglages de la position et de la taille, de tracer une grille au pas de 1.00 mm, avant de le
numériser. Travailler avec une image faiblement contrastée et ayant un fond blanc est plus aisé.

- Si le fichier image n'est pas trouvé, aucune image n'est affichée.

Astuce: La touche | permet d'afficher/cacher cette image, sans ouvrir ce dialogue.



Utilisation d'un scanner

- Les boutons Source et Scanner sont grisés si aucun scanner n'est installé sur I'ordinateur. WinArmoire utilise le fichier
EZTW32.DLL pour contrdler le scanner. Ce fichier doit se trouver dans le méme dossier que WinArmoire ( c:\program files\elec-
cao\bin par défaut ). Le scanner installé doit étre compatible avec la norme TWAIN 32 bits. Ce qui est normalement le cas de tous
les scanners fonctionnant actuellement sous Windows™.

- Le bouton Source permet de sélectionner la source a utiliser. Utile si plusieurs scanners sont installés sur l'ordinateur.

- Le bouton Scanner lance le logiciel d'acquisition ( livré et installé avec le scanner ). Aprés acquisition, ce logiciel se ferme et
I'image scannée apparait en arriére plan.

- Si besoin, WinArmoire propose un nom de fichier pour le fichier image. Si vous souhaitez nommer et enregistrer ce fichier image
dans un dossier précis, il faut l'indiquer avant de lancer I'acquisition. Le fichier image doit exister et étre au format BMP, JPG ou
PNG.

Dialogue Placer un symbole

Dialogue : Placer un symbole

=) Accés a ce dialogue: Palette Nouveau / Commande Placer un symbole.
Cette boite permet de placer un nouveau symbole sur le folio. La touche N permet aussi de la rendre visible.

Ce dialogue permet aussi de sélectionner un symbole pour personnaliser les boutons des palettes symboles ( Voir Les options ).
Dans ce cas, son titre est " sélectionner un symbole ".

Le dialogue Chercher un symbole permet aussi de chercher puis de placer un symbole ( avec le dessin de tous les symboles ).

Onglet 1 : Nom de lalibrairie actuelle (ou Symbole )

Information: Cet onglet a pour titre le nom de la librairie ( dossier ) en cours. Le nom de la librairie est la partie du nom du
dossier ( D1 & D4 - Voir Options / Onglet Dossiers ) qui suit les lettres " sym_ ": Sym_XXXX = Librairie XXXX.

Exemple 1: sym_electrotech = Librairie Electrotech
Exemple 2: sym_armoire = Librairie ARMOIRE

Permet de sélectionner un symbole. Selon son type ( 1ére liste ) , puis selon son nom ( 2eme liste ). Les types de symboles
correspondent en fait & des dossiers, présents sur le disque, dans le dossier principal des symboles ( Option | Onglet dossier )

Boutons D1, D2, D3 et D4:

Ces 4 boutons permettent de sélectionner les symboles affichés: Ceux du dossier 1, 2, 3 ou 4. Ces 4 dossiers sont définis dans
les options - Onglet Dossier, ou dans le dialogue Configuration rapide des librairies .

Dossier 1 : Symboles électrotechniques

Dossier 2 : Symboles électrotechniques: Représentation armoire + grafcet
Dossier 3 : Symbole " vue armoire ", a I'échelle 1, pour le logiciel WinArmoire
Dossier 4 : Symboles électroniques

Astuce: Un clic droit dans la liste des dossiers permet de changer rapidement de dossier, sinon, utiliser les boutons D1, D2,
D3 et D4.

Bouton Librairie+: Permet de modifier rapidement les dossiers D1 & D4, et/ou de gérer plusieurs librairies. Voir Dialogue
Configuration rapide des librairies.

Bouton Rafraichir : Actualise le dossier en cours, et le symbole sélectionné. Utile apres I'utilisation de WinSymbole ( Création ou
édition d'un symbole ) et/ou d'une modification de I'organisation des dossiers de la librairie.

Bouton Modifier : Ouvre le symbole sélectionné dans WinSymbole pour le modifier.

Attention: Il est conseillé de séparer vos symboles et ceux de la librairie fournie pour ne pas perdre vos symboles en cas
de mise & jour de la librairie.



Onglet Broche

Permet de modifier la longueur de toutes les broches du symboles. Les longueurs possibles sont 0, 4 ou 8 mm. Le bouton Rétablir
permet de retrouver les longueurs initiales ( ainsi que les visibilités des champs ) définies a la création du symbole, dans le logiciel
WinSymbole. Ces longueurs sont définies pour une taille normale ( Onglet Affichage ).

Le bouton Numéro & nom permet de modifier les numéros et les noms des broches du symbole. Voir dialogue Numéro & Nom.

Mémoriser pour les prochains symboles: Permet de mémoriser la longueur des broches a imposer aux symboles. Cette
option permet ainsi de placer des symboles avec la longueur des broches imposée, sans avoir a redéfinir cette longueur, a
chaque fois. ( Exemple: Ne mettre que des broches de longueur 0 ou 2mm pour réduire la taille de I'armoire, en rapprochant
davantage les symboles les uns des autres ).

Onglet Affichage

Taille:

Normale: Le symbole & la taille définie dans WinSymbole, lors de la création du symbole.

Petite: La taille du symbole est alors divisée par 2.

Grande: La taille du symbole est alors multipliée par 2.

( La position par défaut sélectionnée correspond a la taille des symboles, définie sur le bouton Taille de |a palette Symbole 1.)

Attention: Une fois le symbole placé, la taille n'est plus facilement modifiable.

Remarqgue: Il est possible de modifier la taille par un facteur autre que 2 ( entre 0.1 et 10 ). Mais cela n'est pas recommandé,
car les broches peuvent alors ne plus tomber sur la grille. Toutefois pour faire cette modification, 2 solutions:

- Créer un nouveau symbole, a partir du symbole initiale, dans WinSymbole ( menu Optimisation - Modifier la taille du symbole )

- Modifier la taille du symbole placé sur I'armoire: Voir Dialogue Modifier un symbole - Onglet Avancé.

Effet: Effectue un effet miroir, horizontal ou vertical, du symbole. Cet effet est visible immédiatement dans l'apergu.

Afficher: Permet de sélectionner ce qui sera affiché, au placement du symbole.
- Les éléments définis dans WinSymbole: On retrouve alors ce qui a été décidé lors de la conception du symbole.
- Les éléments suivants: On décide alors de rendre visible ou non, les éléments suivants:
- Nom.
- Valeur.
- Champ 3
- Numéro des broches.
- Nom des broches.
- Broches d'alimentation.

Remarque: Il est aussi possible de modifier cela lorsque le symbole est placé, avec la commande Modifier un objet, de la
palette Action.

Onglet Préférence

Affichage de la grille: Permet d'afficher la grille en ligne, en pointillé, ou en points. Les champs des symboles peuvent aussi
étre cachés. Le bouton droit de la souris permet aussi de changer le style de la grille.

Champs: Affiche les champs ( Nom, valeur, puis champ 3 a 8) ou pas, dans l'apergu, uniquement.
Afficher I'origine du symbole : Affiche ou pas l'origine du symbole ( Définie dans WinSymbole ) dans I'apergu.

Onglet Recherche

Permet de rechercher les symboles a partir d'une occurrence de leur nom de fichier.
Exemple : "tsx" --> Trouve tous les symboles ayant " tsx " dans leur nom de fichier.

Recherche: Indiquer ici I'occurrence a trouver, Exemple "tsx ". Ne pas mettre d'étoile ( * ) ou autre.

Chercher dans: Indique les chemins de recherche. Il s‘agit des 3 dossiers de base des symboles, qui correspondent également
aux 4 boutons D1, D2, D3 et D4, en bas. Ces dossiers sont configurés dansles options, onglet Dossier.

Résultat: Indique la liste des symboles trouvés, sous la forme Dossier ( D1, D2, D3 ou D4 ) : Sous dossier \ Nom du fichier.
Cliquer sur le nom pour voir le symbole.

Pour placer un symbole, 3 méthodes



- Sélectionner le symbole désiré et cliquer sur OK . Le dialogue se ferme et le symbole est alors disponible sous le curseur de la
souris. Un clic droit le tourne de 90°. La touche M lui fait subir un effet miroir. Un clic gauche place une copie du symbole.

- Par double clic sur le nom du symbole, dans la liste.
- Par glisser/déposer de la liste des symboles ( a droite ) vers I'armoire. Une copie du symbole est alors placée, en respectant
les choix réalisés dans les onglets Affichage, Porte et Autres. Cette méthode permet de placer rapidement un grand nombre de

symboles. Pour les écrans de taille réduite, il est possible de modifier la taille du dialogue, avec le bouton Taille.

Astuce: : I'option Composer le nom ( Option - Onglet Avancée ) permet de définir le nom proposé lorsque le symbole est
placé sur I'armoire.

Pour mieux voir le symbole
Un clic sur un symbole de la liste permet de voir ce symbole, dans la zone de dessin. En cliguant sur le dessin du symbole, les
commandes disparaissent et le dessin est agrandi. Cliquer a nouveau pour rétablir les commandes. La case a cocher Effet miroir
permet d'effectuer un effet miroir par rapport a l'origine du symbole. L'effet miroir peut aussi se faire avec la touche M, apres
fermeture du dialogue.
Remargue sur la fonction Apercgu: les symboles sont automatiquement centrés sur les contours. En cas d'absence de
contours, le centrage est fait sur les broches. Le calcul du zoom est également automatique. Toutefois, certains symboles ( en
particulier avec des arcs de cercles ) peuvent présenter des défauts de centrage. La roulette de la souris permet de modifier le
niveau de zoom.

Si la liste de gauche est vide, ou affiche un message d'erreur:
Il'y a alors certainement un probléme dans le choix du dossier principal des symboles. Ce dossier est le dossier qui contient
I'ensemble des sous dossiers contenant les fichiers symboles ( *.xsy ). Par défaut, il s'agit de C:\Users\Public\Documents\Elec-
CAO\sym_electrotech\ ( = Dossier D1 / Voir Organisation des dossiers). Il est possible de modifier ce dossier dans les options -

Onglet Dossier, bouton parcourir, ou réinitialiser les options ( bouton initialiser ). Il faut ensuite quitter puis relancer WinArmoire
pour que le nouveau dossier soit pris en compte.

Dialogue Renommer les folios

Dialogue : Renommer les folios

=) Accés ace dialogue: Menu Falio / Renommer.
Permet de modifier les numéros et les noms des folios de I'armoire.

Important: Sila gestion des numéros de folio =" Ordre ", alors la colonne numéro n'est pas modifiable. Normal, puisque
dans ce cas, le numéro des folios est géré automatiquement. Voir la gestion des numéros de folio pour plus de détails.

Ces noms sont utilisés au bas du menu Folio, avec le bouton Folio visible de la palette Ecran, et pour l'affichage du folio visible
dans la barre d'information .

Rappel: Un seul folio est visible a la fois. Chaque folio a un numéro ( normalement unique ) , un nom ( normalement unique lui
aussi ).

Commandes

Numéro = Ordre: Les numéros seront alors remplacés, et fixés par ordre croissant ( 01, 02, 03, 04, 05...).

Numéro = Nom: Les numéros vont alors prendre la valeur du nom.

Rappel: Voir la gestion des numéros de folio pour plus de détails.

Dialogue Insérer un folio

Dialogue : Insérer un nouveau folio



=) Accés a ce dialogue: Menu Folio / Insérer.
Permet l'insertion d'un nouveau folio, a la position choisie.
Nouveau folio

Numeéro: Numéro du nouveau folio.

Attention: Selon la gestion des numéros de folio, ce choix peut étre inactif. Voir_a gestion des numéros de folio pour plus
de détails.

Nom : Nom du nouveau folio.

Révisions : Révisions du folio. ( Dessiné par / Vérifié par / Modifié par ).

Attention: A ne pas confondre avec la liste des révisions du schéma. Menu Optimisation / Liste des révisions.
Nouveau folio. & partir

Folio vierge: Le nouveau folio sera vierge. Il faut alors choisir le format & I'orientation.

Du folio actuellement visible, en copiant:

- Le cartouche, le cadre repére, la mise en page, I'échelle, le support & les symboles Supports a partir du folio actuellement
visible.

Cartouche: Voir la gestion du cartouche,

Cadre repére: Voir dialogue Cadre repeére,

Mise en page: Voir dialogue Mise en page,

Echelle: Voir dialogue Préférence,

Support : Voir dialogue Support,

Symboles Supports: Voir dialogue Symboles Supports.

Pour gagner du temps, il est possible de recopier ces éléments des la création du folio. Ces éléments peuvent bien sir se
modifier par la suite ( Menu Fichier ).

Rappel: Chaque folio posséde son cartouche, ses cadres repeéres, sa mise en page, son échelle, son support & ses
symboles supports.

A partir d'un modeéle: Pour utiliser un modéle d'armoire pour le nouveau folio.
Position

Position du nouveau folio, dans la liste des folios: Sélectionner le folio avant ou aprés lequel ce nouveau folio sera inséré.

Dialogue Définir & Placer une goulotte

Dialogue : Définir & Placer une goulotte

= Accés ace dialogue: Palette Nouveau / Commande Définir & Placer une goulotte ou Commande Modifier un objet / Clic
sur une goulotte.

Permet de définir puis de placer des goulottes sur I'armoire.

Orientation: Horizontale ou verticale.
Dimensions: Taille X, Y, Z de la goulotte.

A savoir: Actuellement, la dimension Z est non utilisée ( WinArmoire dessine en 2 D uniquement )

Nom: Nom de la goulotte, visible ou non. La police est a choisir.
Trait: Couleur du trait.



Epaisseur: Epaisseur du trait.
Intérieur: Couleur de l'intérieur.
Motif: Motif de l'intérieur.

Rappel: La couleur par défaut d'une goulotte se décide dansles options. onglet Couleurs.

Astuce: Pour modifier la longueur d'une goulotte déja posée: Commande Déplacer un objet: Manipuler par I'extrémité de la
goulotte.

A droite un apergu de la goulotte est présent.
Dialogue Mise en page

Dialogue : Mise en page

=) Accés a ce dialogue: Menu Fichier / Mise en page.
Permet de fixer la mise en page d'un ou plusieurs folios.
Onglet format
Fixe la taille de la page: A3, A4 ou personnelle.
Onglet orientation
Fixe l'orientation de la page: Paysage ou portrait.
Onglet marge
Permet de définir les marges de la page.
Important: Il convient de définir des marges suffisantes, car rares sont les imprimantes qui peuvent imprimer vraiment au
bord d'une page... La case a cocher Adapter a I'imprimante adapte automatiquement ces marges a l'imprimante actuellement par
défaut sous Windows™. Voir l'aide de Windows™ pour plus de détail sur I'imprimante par défaut.
Si les marges définies sont inférieures aux possibilités de I'imprimante connectée, un avertissement est donné.
Onglet Folio concerné

Pour appliquer les paramétres définis au folio courant, ou seulement a certains, ou a tous.

Onglet Modeéle

Pour utiliser un modele prédéfini ou personnalisé. Plusieurs modeéles sont ici proposés. Chacun d'eux fixe les caractéristiques du
cadre repére. Pour modifier a sa guise le cadre repere, il faut obligatoirement utiliser le modéle personnalisé. Dans ce cas, le
bouton Personnalisé ouvre le dialogue Cadre repere.

Actions possibles

OK : Ferme le dialogue en validant les choix réalisés.

Apercu [ Version Premium & Expert uniquement ] : Permet de voir un apergu complet de I'armoire avec les choix réalisés,
pour controle.

Dialogue Placer ( ou modifier ) un texte

Dialogue : Placer ( ou modifier ) un texte

=) Accés ace dialogue: Palette Nouveau / Placer un texte ou Commande Maodifier un objet / Clic sur un texte.



Permet de modifier ou de définir les caractéristiques d'un texte.

[=] Remargue: Un texte se compose d'une seule ligne, alors qu'une zone de texte se compose de plusieurs lignes.

Les 15 derniers textes saisis sont mémorisés, pour étre replacés facilement.

Onglet Texte
Il est possible de définir:
- La police
- L'alignement: Centré, gauche ou droit.
- L'orientation: Verticale,horizontale, 45°, ou -45°
- La taille ( Hauteur ).
- La couleur.
- Le style : Gras, italique ou souligné.
[= Important: Les textes ainsi placés sont des textes libres. Ils n'ont aucun réle électrique. Il s'agit de simples commentaires.

Un texte peut étre un champ ( Champ automatique ). Exemple: Nombre de folio, date du jour...Voir Dialogue Insérer un champ.

Lien internet: Sile texte est un lien internet, ce bouton s'active, et permet de lancer votre navigateur vers le lien. Un lien internet
doit obligatoirement commencer par " www " ou " http:// " pour étre valide ( Exemple: www.orange.fr ou http://www.google.fr ).

[=1 Astuce: Avec les commandes Déplacer/Modifier/Supprimer un objet, CTRL + Clic sur la zone de texte lance aussi le
navigateur vers le lien internet.

RAZ: Efface le texte.

- | +: Décrémente/Augmente le texte, si ce teste est une valeur numérique, ou se termine par une valeur numérique ( Exemple: 18,
CAPTA45, DF04...).

Indice & Exposant
Il est possible d'utiliser des indices & exposants, avec un codage spécial du texte.

#R<E>2 : Ecrira R?
#R<I>45 : Ecrira R indice 45

Explication :

# : Texte spécial ( Liens Base de donnée, XLS, ou Indice/Exposant )
<E>: Exposant
<I>:indice

[= Important: Ne fonctionne que si I'angle de la police est 0 ou 90°. Les autres angles ne sont pas gérés.

Champ automatique [ Champ... ]

Police [ Lien ]

Arial, 6 mm, 0%, Rouge,

(50 |9 7= | 720 [ S0 |

Exemple de texte avec un exposant




Onglet Avancé
Enlever ce texte du cartouche: Sile texte appartient au cartouche, il est possible de le supprimer du cartouche.
Intégrer ce texte au cartouche: Permet d'ajouter le nouveau texte au cartouche.

Voir a ce sujet: La gestion du cartouche.
Pour avoir le symbole Ohm, utiliser la police Arial elec-cao.TTF. Voir le symbole Ohm pour plus d'information.
Astuce: Lors du déplacement d'un champ, d'un texte, ou d'une zone de texte, en appuyant sur Shift ( Majuscule ),
I'accrochage utilisé est alors de 0.5 mm. Attention: Il faut appuyer sur Shift aprés le début du déplacement. Cela permet de placer
plus précisement les textes, sans changer l'accrochage actif ( gain de temps ).

Attributs: Permet de définir l'attribut d'un texte et son identifiant ( ID ).

Un texte a 1 attribut parmi 4. Les attributs "Invisibles" permettent de masquer des textes lors de l'impression, de I'export PDF et
DXF.

Liste des attributs:

Visible : Le texte est normalement visible a I'écran ( Valeur par défaut ), imprimé, exporté.

Invisible[Encadré] : Le texte est encadré a I'écran, non imprimé, non exporté.

Invisible[Grisé] : Le texte est grisé a I'écran, non imprimé, non exporté.

Invisible[Caché] : Le texte est caché a I'écran, non imprimé, non exporté. Il est donc non détecté sous la souris. Il permet de
superposer des textes Invisibles.

ID (Identifiant ): Texte libre qui permet d'identifier un texte. Plusieurs textes peuvent avoir le méme identifiant. Il est conseillé de
mettre des identifiants simples et en majuscules ( FR, US, IT, PRIVE, RESERVE...).

A quoicasert?
Soit par exemple un schéma destiné a des clients frangais (FR) et a des clients anglais (US). Il est alors conseillé de mettre
I'identifiant FR pour les textes francais et US pour les textes anglais. Il est ensuite possible, avant impression, de choisir les
textes ( FR ou US) a rendre visible avec I'onglet Modifier les attributs. Ce qui au final permet d'avoir les versions FR et US du
schéma en un unique fichier.
On peut aussi utiliser ce systéme pour masquer des textes privés, que le client final ne doit pas voir. Ces textes auront le méme

identifiant ( par exemple PRIVE ), puis avant impression, ces textes seront modifiés en prenant l'attribut Invisible[encadré]. Ils ne
seront alors pas imprimés.

Onglet Modifier les attributs

Permet de modifier les attributs et/ou les ID de tous les textes du schéma. Il faut sélectionner les textes concernés, sur quels
folios, et I'opération a réaliser. Une confirmation est demandée, avec le bouton Modifier les attributs.

Bouton Modifier les attributs: Réalise les changements demandés, aprés confirmation. Le schéma est actualisé
immédiatement.

Dialogue Saisir

Dialogue : Saisir

=) Accés a ce dialogue: Palette Dessin / Placer un bloc fonctionnel ( ou une fléche, une cotation ) / Aprés la pose.

Permet de saisir, selon le contexte, le nom d'un bloc fonctionnel, le nom d'une tension, le texte d'une double fleche, ou d'une
cotation.

Angle police automatique ( = angle fleche ): Pour les tensions uniqguement: Permet d'orienter automatiquement la police du
méme angle que la fleche. Le texte peut ainsi " étre posé " sur sa fleche.
Type

Fleche simple: Le texte est alors libre.



Double fleche: Une fleche est alors présente a chaque extrémité. Le texte est libre.
Double fleche de cotation: Le texte est alors la longueur de la double fleche, en tenant compte de I'échelle du folio ( Menu

Fichier / Préférence ). De plus, il est automatiquement positionné dessus & au milieu de la fleche. Si la fleche est déplacée
(‘agrandissement / réduction ), la cotation est recalculée automatiquement.

Dialogue Liste des objets

Dialogue : Liste des objets

=% Accés a ce dialogue: Menu Optimisation / Liste des objets
Ce dialogue permet d'obtenir la liste détaillée des objets de I'armoire pour la création d'une nomenclature.

Les coordonnées sont en 1/100 de mm, entre crochets. Les coordonnées sont des coordonnées absolues. L'origine est en haut
a gauche (4 mm) de I'angle de la feuille . La liste peut étre développée ou réduite ( boutons Développer & Réduire).

Remargue: Avant de s'afficher, ce dialogue vérifie s il existe des objets hors folios. Dans I'affirmative, il est possible de les
supprimer automatiqguement.

Sauver dans un fichier texte TXT
La liste peut se sauver dans un fichier texte TXT, pour exploitation ultérieure. Utiliser alors ce bouton. Il faut ensuite choisir la
composition de la liste finale. Voir Dialogue Sauver la liste dans un fichier TXT. Le bloc note ( fourni avec Windows™ ) peut étre

ouvert automatiquement, pour voir le résultat. Sinon un message d'information confirme la création du fichier TXT.

Ce fichier TXT peut ensuite étre lu et modifié par n'importe quel traitement de texte ( Bloc note, Microsoft™ Word, Microsoft™
Works... ).

Il est aussi possible d'obtenir la liste des symboles avec le menu Optimisation | Editer tous les symboles.
Filtrer:
Permet d'afficher seulement les objets d'un ou plusieurs folios particuliers.

Suppression d'un objet

Il est également possible de supprimer des objets de I'armoire, s'ils sont inaccessibles suite a de fausses manipulations
( Exemple: objet hors écran ou hors folio Cliquez alors sur le bouton représentant une poubelle. Voir Dialogue Supprimer un objet.

Remargue: Normalement, pour supprimer un objet, il faut utiliser la commande Supprimer de |a palette Action . Cette méthode
de suppression est ( en principe ) exceptionnelle.

Dialogue Style de trait

Dialogue : Style de trait

=) Accés a ce dialogue: Palette Dessin / Commande Style de trait par défaut ou autres dialogues impliquant des
définitions de traits ( tableaux...)

Onglet Trait
Permet de définir les parameétres du trait ( contour ).

« Epaisseur, en mm.

« Style du trait:

- 6 styles différents pour les lignes simples,

- Continu, pointillé ou axe pour les autres objets ( rectangles, blocs fonctionnels...)

* Couleur.

Couleur Intérieur = Couleur Trait : Pour éviter d'aller modifier la couleur de l'intérieur, dans le cas de dessin plein et de



couleur unique.

Remargue: Pour les lignes simples: Il existe 6 styles de traits différents. Quelgue soit le style sélectionné, I'épaisseur est a
définir. Pour les autres objets, il n'existe que 3 styles de traits différents ( continu, pointillé ou axe ).

Si courbe de Bézier : Option : Appliquer aux courbes adjacentes : Permet de mettre le méme trait aux courbes adjacentes ( Début
de l'une = Fin de l'autre )

Onglet Intérieur
Permet de définir les parameétres pour le dessin de l'intérieur de I'objet.
* Motif
* Couleur
Couleur Trait = Couleur Intérieur : Pour éviter d'aller modifier la couleur du trait, dans le cas de dessin plein et de couleur

unique.

Remarqgue: Les parametres " Intérieur " sont utilisés pour le dessin des rectangles, des rectangles arrondis et des blocs
fonctionnels. Ils sont ignorés pour les autres dessins ( Ligne, V, | ).

Astuce: Il est possible de modifier I'ordre des dessins ( Mettre devant, mettre derriére ):
Pour cela:
1 - Commande Modifier un objet.
2 - Se placer sur le contour de I'objet concerné. Le curseur change de forme.
3 - Cliquer avec le bouton droit, un menu flottant apparait: Mettre devant, mettre derriére.
Il est ainsi possible de faire, par exemple, des effets d'ombre.
Onglet Appliquer aussi
Permet d'appliquer le trait ou l'intérieur de I'objet aux autres objets de méme type, sur les folios de son choix.
Onglet Avancé
Enlever ce dessin du cartouche: Sile dessin appartient au cartouche, il est possible de le supprimer du cartouche.
Intégrer ce dessin au cartouche: Permet d'ajouter le nouveau dessin au cartouche.
Voir a ce sujet: La gestion du cartouche .
Onglet Options (‘uniquement pour les cotations avec lignes d'attache )
Permet de définir les dimensions E1 et E2:
E1 = Espace vide entre I'objet et le début de la ligne d'attache

E2 = Prolongement de la ligne d'attache apres la fleche de cotation

Important: Ces options sont communes a toutes les cotations de I'armoire ( options globales du logiciel ).

Dialogue Modifier un symbole

Dialogue : Modifier un symbole

=) Accés a ce dialogue: Commande Modifier un objet / Clic sur un symbole.

Permet de modifier certaines caractéristiques d'un symbole.

Remarque: Il aussi est possible:

- D'éditer tous les champs de tous les symboles, avecle Dialogue Editer tous les symboles, menu Optimisation | Editer tous les
symboles.

- De modifier le style de tous les noms, de toutes les valeurs, voirMenu Optimisation.
- De modifier une broche: Commande Modifier un objet et bouton droit.



Onglet Champ 1a4

Permet de modifier, le nom, la valeur, les champs 3 et 4. Voir aussi La constitution d'un symbole.

Boutons -/+ (sur le nom): Permet d'incrémenter automatiquement le nom, si possible ( K1, K2, K3...)
Si le symbole est une borne, alors il y a alors 2 * 2 boutons -/+: Pour le numéro du bornier & Pour le numéro de la borne.
Pour un fonctionnement correct, le nom des bornes doit respecté I'une des 2 conditions suivantes:

- Utilisation d'un séparateur ( Point, tiret, 2 points ou point virgule ) entre le nom du bornier et le nom de la borne ( Ex: X4.5

=borne 5 du bornier X4 )
- Utilisation sans séparateur: Le nom du bornier est alors de la forme XA, XB...( Ex: XB5 = borne 5 du bornier XB )

Information: Concernant le nom, si:

- L ‘option "Prévenir si 2 bornes ont le méme nom" est cochée,

- Il s'agit d'une borne,

- Une borne de méme nom existe déja sur I'armoire,

Alors un avertissement est donné. Car normalement, il ne doit pas y avoir 2 bornes de méme nom sur I'armoire.

Le bouton Police permet de modifier la police de chaque champ. Ce bouton est grisé si le champ concerné est non visible. Dans
le dialogue Police, une case permet d'appliquer les valeurs choisies aux 8 champs du symbole.

Le bouton Ohm permet d'ajouter ce symbole a la fin du texte de la zone d'édition active. Cela fonctionne pour les 8 champs. Ces
zones utilisent la police Arial elec-cao.TTF dont le symbole £ est remplacé par le symbole Ohm. Cette police est automatiquement
installée avec le logiciel. Voir Le symbole Ohm pour plus de détails. Les boutons Sigma et Phi fonctionnent a I'identique.

Champ 3 et 4

2 champs supplémentaires existent.

Placer les champs sous le champ 1: Permet de placer automatiquement tous les champs du symbole ( visibles ou non ) sous
le champ 1;

Information: Les 10 derniéres saisies sont mémorisées, pour chaque champs ( Pour éviter de ressaisir le méme texte ).
Indice & Exposant
Il est possible d'utiliser des indices & exposants, avec un codage spécial du texte.

#R<E>2 : Ecrira R2
#R<I>45 : Ecrira R indice 45

Explication :
# : Champ spécial ( Liens Base de donnée, XLS, ou Indice/Exposant )

<E>: Exposant
<I>:indice

Important: Ne fonctionne que si I'angle de la police est 0 ou 90°. Les autres angles ne sont pas gérés.



Modifier un symbole: #R.<1>45 - Felic 01 ( Folio 1 ) - Résistance

1
Champs 144 Champs1a4
R « - Champs 5 a8 Champs 1 54 e
45 =
L Sl Nom  ER<I>45 "
= 1000Q2 Autre
"u"gf: armaoire Valeyr 10000 -
Liaison
Avanceé Champ 3 7
Champ 4 -
Symbole |@@|$
Information
Dozzier: FAésistances
Fichier. Fésistance. sy

Indice dans un champ texte du symbole

Onglet Champ 5a8

Permet la modification des champs 5 a 8. Ces champs sont sans signification particuliéere pour WinRelais & WinArmoire. Vous
pouvez donc y mettre les informations de votre choix.

Onglet Broche

Permet d'afficher ou de cacher le numéro, le nom des broches, et les broches d'alimentation. Il est possible d'appliquer ce choix
aux symboles des folios a choisir, pour un traitement collectif des symboles.

Replacer les noms en face des broches : Replace les noms des broches en face des broches. Utile apres la rotation d'un
circuit intégré. Toutefois, Il est préférable d'utiliser I'effet miroir pour les circuits intégrés.

Replacer les numéros au milieu des broches: A utiliser aprés la rotation d'un circuit intégré, par exemple.

Forcer I'orientation de la police ( = Orientation broche ): La police du nom et du numéro prennent alors l'orientation de la
broche ( Horizontale / Verticale ). A utiliser aprés la rotation d'un circuit intégré, par exemple.

Le bouton Numéro & nom permet de modifier les numéros et les noms des broches du symbole. Voir dialogue Numéro & Nom.

Police: Permet de modifier la police ( Numéro ou Nom ) d'une broche ( celle sur laquelle on a cliqué ) et de répliquer cette police
au symbole entier.

Onglet Autre

Permet de modifier I'abréviation, le prix ( La devise se fixe dans les options de WinRelais, onglet Avancé ), le commentaire, les
références constructeurs, les produits associés & les liens externes.

Information: Les 10 derniéres saisies sont mémorisées, pour le commentaire, les références constructeurs et les liens
externes ( Pour éviter de ressaisir le méme texte ).

Important: il est déconseillé de modifier I'abréviation du symbole.Elle permet au logiciel de trier les symboles. Si cette

abréviation est inexistante ( vide ) le symbole ne sera pas renuméroté, avecle menu Optimisation | Nom des symboles |
Renuméroter.

Liens externes

Permet de définir des liens, associés au symbole, vers des sites Internet ou des fichiers présents sur le disque (ou le réseau ). Il
est donc possible d'associer des liens vers des e-catalogues ( catalogue en ligne ), des documentation constructeurs, des
fichiers internes...Ces liens se retrouveront dans le menu contextuel ( bouton droit )de lacommande Modifier un objet, et peuvent
aussi s'intégrer dans une nomenclature.



Information: Le gestionnaire de lien ( Menu Optimisation ) permet une gestion globalisée de ces liens.

Lien Internet: Lien vers un site Internet. Doit commencer par http:// ou www pour étre reconnu comme tel.
Le bouton Lien permet d'ouvrir le navigateur, a l'adresse indiquée.

Lien Fichier: Lien vers un fichier. Utiliser le bouton parcourir pour sélectionner le fichier.
Le bouton Fichier permet d'ouvrir le fichier indiqué. Le fichier est cherché a I'emplacement indiqué, et si besoin dans le dossier du
fichier armoire.

Produit ( Base de donnée )

Ces contrdles sont actuellement non accessible. Ces informations servent pour la nomenclature. Et WinArmoire ne peut générer
actuellement de nomenclature ( qui est générée dans WinRelais, a partir du schéma)
L'introduction de cette fonction sera étudiée selon la demande. Contacter I'auteur du logiciel.

============ Texte & ignorer - Usage futur ===============
A utiliser uniguement si la case Utiliser la base de donnée ( Dialogue Générer la nomenclature / Onglet WinRelaisBase ) est cochée. Dans le cas
contraire, le code et la classe ne servent a rien, et les boutons Sélectionner restent inactif ( Sauf le ler, pour afficher un avertissement ).

Classe & Code: Classe et Code du produit dans la base de donnée. La base de donnée ( Facultative / Gérée par WinRelaisBase ) fournira alors les
informations de ce produit, lors de la génération de la nomenclature.

Il est possible d'associer 3 produits maximum a un symbole.

Le bouton Sélectionner permet de sélectionner le produit de son choix, dans la base de donnée.

============ Fin du texte a ignorer - Usage futur ===============

Couleur du symbole: Il est possible de changer ici la couleur du symbole complet ( Contours + arcs + Zone de dessin ). Les
textes ( Champs + Numéro & Nom des broches ) seront modifiés également ou non. Pour modifier un contour particulier, il utiliser
WinSymbole. a la conception du symbole. Pour modifier la couleur de tous les symboles de I'armoire, utiliser le menu Optimisation /
Modifier I'armoire, dialogue Modifier I'armoire.

Spécial: Permet de définir des propriétés particulieres aux symboles. Voir Les symboles spéciaux. Ce champ est a manipuler
avec précaution ( Réservé aux experts ).

Onglet Vue armoire

Marges: Permet de modifier les marges autours des symboles. Ces marges sont utilisées lors de la jointure automatique des
symboles sur un rail, avec le menu contextuel Joindre les symboles.

Astuce: Pour afficher ce menu contextuel " Joindre les symboles ": Commande Déplacer un objet / Se positionner sur un
rail / Bouton Droit : Le menu apparait.

Onglet Avancé
Modifier le symbole
Permet de lancer le logiciel WinSymbole avec le symbole sélectionné. Il est ainsi possible de modifier ce symbole.

La procédure se déroule selon les étapes suivantes:

- Bouton Exécuter WinSymbole: Le logiciel WinSymbole doit alors se lancer avec le symbole & modifier. Il faut pour cela que
I'extension XSY soit associé a WinSymbole.

- Modifier le symbole dans WinSymbole (Ajout/Suppression de contour, de broches...) Attention, la position du symbole dans
WinSymbole est la position du symbole sur I'armoire donc ne pas le déplacer.

- Fermer WinSymbole en sauvant le fichier.

- Bouton Accepter les modifications: Le dialogue se ferme, et le symbole est mise a jour.

Précisions techniques

Le symbole est sauvé sur le disque ( dans le dossier temporaire de Windows ), dans un fichier nommé WinArmoire.XSY Puis ce
fichier est lu par WinSymbole Et lu une 2éme fois lors de I'acceptation des modifications. Ce fichier est finalement effacé.

Dans le cas d'une modification du symbole

- Les champs nom, valeur et type ne sont pas modifiés.
- Les modifications déja effectuées dans ce dialogue sont ignorées.

Appliquer aux symboles identiques: Le nouveau dessin sera appliqgué aux symbole identiques.

De méme orientation: Seuls les symboles de méme orientation ( H. ou V. ) seront alors modifiés.
De méme taille: Seuls les symboles de méme taille ( Normal, Petite, Grande ) seront alors modifiés.



Information: Cette fonction permet de modifier ponctuellement un symbole, déja placé sur I'armoire. Si la modification doit se
reproduire souvent, il vaut mieux modifier le symbole dans WinSymbole, le sauver dans la librairie ( sous un autre nom, dans un
dossier personnel - Pour ne pas modifier la librairie d'origine ), puis le placer dans WinArmoire, sur le folio. Cela ira ensuite plus
vite...

Modifier les textes
Permet de modifier les textes du symbole, et/ou de les rendre invisibles. Voir Dialogue Editer les textes du symbole.
Copier _les attributs
Permet de copier les attributs du symbole ( Nom, valeur, alignement, police...) vers d'autres symboles cibles. Voir Dialogue Copier

les attributs du symbole.

Sauver le symbole

Permet de sauver le fichier du symbole ( Fichier XSY ). Il est ainsi possible de récupérer un symbole sur une armoire quelconque,
et de le rajouter a la librairie. Pour récupérer tous les symboles d'une armoire, utiliser le dialogue Modifier & Exporter I'armoire,
menu Optimisation.

Onglet Image SVG
[ Onglet visible uniguement si le symbole contient une image SVG ( format d'image vectoriel ) ]
Permet de modifier la taille de I'image SVG du symbole. Trés pratique pour les symboles ne contenant qu'une image SVG ( et rien
d'autre ).

Un méme symbole peut ainsi avoir plusieurs taille, sans avoir a le refaire plusieurs fois dans WinSymbole.

Exemple : Un avertissement peut avoir plusieurs tailles.

Symbole Avertissement, 2 tailles différentes de I'image SVG

Dialogue Supprimer un objet

Dialogue : Supprimer un objet

= Accés a ce dialogue: Menu Optimisation / Liste des objets / Dialogue Liste des objets / Bouton Supprimer un objet.

Permet de supprimer un objet quelconque. Il faut choisir le type d'objet et son indice dans la liste.
Une confirmation est demandée.

Remargue: Normalement, pour supprimer un objet, il faut utiliser la commande Supprimer . Cette méthode de suppression est
(‘en principe ) exceptionnelle.

Dialogue Sauver la liste dans un fichier TXT

Dialogue : Sauver la liste dans un fichier TXT



=) Accés ace dialogue: Menu Optimisation / Liste des objets / Dialogue Liste des objets / Bouton Sauvegarder dans un
fichier TXT.

Permet de choisir la composition du fichier TXT.
- Liste détaillée de tous les objets: La liste est alors trés compléte.
- Liste des symboles: Seuls les symboles sont alors listés.

- Ouvrir le bloc note: Pour voir le fichier TXT. Il est ensuite possible de transférer le fichier (Menu Edition | sélectionner tout +
Menu Edition | Copier du bloc Note ) vers un traitement de texte plus complet, pour éditer une nomenclature.

Dialogue Nouveau folio

Dialogue : Nouveau folio

=) Accés a ce dialogue: Menu Folio / Nouveau.

Permet de créer un nouveau folio, ajouté aux folios existants.

Numéro: Numéro du nouveau folio.

Important: Selon la gestion des numéros de folio, ce choix peut étre inactif ( Grisé ).

Si cette gestion = "Ordre ", alors ce numéro est affecté automatiquement par WinArmoire ( Ordre de création des folios ).
Voir la_gestion des numéros de folio pour en savoir plus.

Information: Sila gestion des numéros de folio = "Numéro", alors ce numéro doit étre unique. Dans le cas contraire, une
confirmation est demandée. Il est possible de passer outre, et donc d'avoir 2 folios de méme numéro. Mais dans ce cas,
I'identification des folios n'est pas évidente pour l'utilisateur. C'est donc fortement déconseillé.
Nom: Nom du nouveau folio.
Révisions : Révisions du folio. ( Dessiné par / Vérifié par / Modifié par ).
Attention: A ne pas confondre avec la liste des révisions du schéma. Menu Optimisation / Liste des révisions.
Cadre repére & Cartouche
- Folio vierge: Le nouveau folio sera vierge.
Copier:

- Le cartouche, le cadre repére, la mise en page, I'échelle, le support & les symboles Supports a partir du folio actuellement
visible.

Cartouche: Voir la gestion du cartouche,

Cadre repere: Voir dialogue Cadre repere,

Mise en page: Voir dialogue Mise en page,

Echelle: Voir dialogue Préférence,

Support : Voir dialogue Support,

Symboles Supports: Voir dialogue Symboles Supports.

Pour gagner du temps, il est possible de recopier ces éléments deés la création du folio. Ces éléments peuvent bien sir se
modifier par la suite ( Menu Fichier ).

Rappel: Chaque folio posséde son cartouche, ses cadres reperes, sa mise en page, son échelle, son support & ses
symboles supports.



Dialogue Définir & Placer un rail

Dialogue : Définir & Placer ( ou Modifier ) un rail

b Accés A ce dialogue: Palette Nouveau / Commande Définir & Placer un rail ou Commande Modifier un objet / Clic sur un
rail.

Permet de définir puis de placer un rail sur I'armoire.

Orientation: Horizontale ou verticale.
Dimensions: Taille X, Y, Z du rail.

A savoir: Actuellement, la dimensions Z est non utilisée.
Type: Propose plusieurs type de dessin.

Nom: Nom du rail, visible ou non. La police est a choisir.
Trait: Couleur du trait.

Epaisseur: Epaisseur du trait.

Intérieur: Couleur de l'intérieur.
Motif: Motif de l'intérieur.

Rappel: La couleur par défaut d'un rail se décide dans les options. onglet Couleurs. Le trait d'axe peut se masquer dans les
options, onglet Affichage.

Astuce: Pour modifier la longueur d'un rail déja en place: Commande Déplacer un objet: Manipuler par I'extrémité du rail.

Dialogue Imprimer

Dialogue : Imprimer

=) Accés a ce dialogue: Menu Fichier / Imprimer ou Palette Fichier / Commande Imprimer.

Permet d'imprimer, de définir les paramétres d'impression, ou de générer des fichier PDF.

Astuce: En cliquant sur I'apercu avant impression, ou sur le bouton Apercu, I'apercu avant impression prend la taille
maximum de votre écran. Utiliser les fleches pour changer de folio. Re cliquer n'importe ou pour fermer.

Remargue: Avant de s'afficher, ce dialogue vérifie s il existe des objets hors folios. Dans I'affirmative, il est possible de les
supprimer automatiqguement.

Onglet Folio

Permet de sélectionner le ou les folios a imprimer. Si plusieurs folios sont sélectionnés, les boutons yeq €t pq permettent de faire
défiler les apergus de ces folios.

Onglet configuration

Permet de définir le format et les couleurs:

Format
- Respecter la mise en page définie: L'impression respectera la mise en page définie dans le dialogue Mise en page.Dans ce
cas, si les marges définies sont trop petites pour I'imprimante, elles s'affichent en rouge, et un avertissement est donné.

- Adapter I'échelle a I'imprimante: Un changement d'échelle est alors fait, pour optimiser I'utilisation de I'imprimante. Dans ce cas,
la zone rectangulaire comprise entre les marges définies s'imprimera sur la page entiéere.

Couleur
- Noir et blanc: Force l'impression en noir et blanc.
- Niveau de gris : Recommandé pour les imprimantes Laser.
- Couleurs actuelles: Les couleurs sont respectées.



Remarqgue: I'impression en couleurs utilise les couleurs de I'écran, définies dansles options - Onglet Couleur.

Ordre d'impression

Permet de définir I'ordre d'impression des différents objets de I'armoire.
Voir Dialogue Ordre d'impression.

Cet ordre est utilisé pour I'impression et la génération PDF.

Copie assemblée
Permet d'imprimer tous les folios sélectionnés dans un seul flux d'impression: L'imprimante peut alors imprimer ce flux en recto-
verso ( si elle gére ce mode d'impression ). Dans le cas contraire, 1 folio imprimé = 1 flux d'impression. De plus, une impression
sur une imprimante virtuelle ( exemple : PDF Creator ) produira alors un seul fichier PDF avec tous les folios sélectionnés.
Conseil: Réserver cette option pour faire du recto verso, si votre imprimante le permet.
Attention: Pour utiliser cette impression, il faut que tous les folios aient la méme orientation et le méme format.

Editer les textes
Permet l'accés au dialogue Editer les textes & Zone de textes, pour par exemple, modifier les attributs des textes avant
impression.

Onglet Sélection
Imprimer
Permet de sélectionner ce qui doit étre imprimé, ou générer dans le fichier PDF.

Onglet PDE

Ces options ne concernent que la génération de fichiers PDF, pas l'impression.

Rappel: Le format PDF est un format standard. Il est lisible avec Adobe™ Reader™, qui peut se télécharger gratuitement sur
le site: www.adobe.fr.

Générer un unique fichier PDF: SiI'armoire comporte plusieurs folios, un seul fichier PDF sera généré, avec I'ensemble des
folios. Attention: Dans ce cas, il faut que la mise en page de tous les folios ( taille, orientation ) soit identique. Le folio servant de
référence est le folio 1. Un fichier PDF ne peut en effet comporter des pages ( folios ) de taille différentes.

Générer un fichier PDF par folio: Dans ce cas, les fichiers PDF seront nommés de la maniére suivante: NomDuFichier - Folio
01, NomDuFichier - Folio 02...etc...

Dans ce cas, la mise en page ( taille, orientation ) de chaque folio sera respectée.

Information / Titre = Nom du fichier : Information contenue dans le fichier PDF. Le titre du fichier armoire WAVU est alors
utilisé.

Information / Actualiser la date : La date actuelle est alors utilisée dans le fichier PDF.

Avancé: Texte: Convertir en courbes: Permet de convertir les textes en courbes, ce qui peut améliorer la fidélité des textes
générés ( Exemple: Certaines polices " collent " les lettres des mots [ ex: Arial Black ] ). Essayer cette option en cas de probléme

de fidélité des textes générés dans le fichier PDF.

Avancé: Texte: Hauteur négative: Permet de modifier la méthode interne de calcul de la taille des textes. Essayer cette option
en cas de probleme de fidélité ( Longueur des lignes générées )des textes générés dans le fichier PDF.

Envoyer le PDF généré par mail: Le fichier sera alors joint a un malil, et le client de messagerie configuré par défaut sur
I'ordinateur se lancera.

Ouvrir le fichier PDF généré: Permet d'ouvrir le lecteur de PDF installé sur I'ordinateur, avec le fichier généré, a la fin de la
génération du fichier.

Bouton PDF+: Permet I'acces aux propriétés avancées du fichier PDF: Voir Dialogue Propriétés avancées du fichier PDF.

Information: Il existe également un autre moyen de générer des fichiers PDF. Il suffit d'installer une " imprimante virtuelle



PDF ". Au lieu d'imprimer sur une feuille, on imprime alors sur un fichier PDF. Le logiciel gratuit PDFCreator permet cela
( http://sourceforge.net/projects/pdfcreator/ ).

Information: Les choix effectués sont sauvegardés dans le fichier des options. Et se retrouvent donc lors de la prochaine

ouverture de ce dialogue.

Commandes

Imprimer: Lance l'impression.

Générer: Lance la génération des fichiers PDF.

PDF+ : Propriétés avancées des fichiers PDF. Voir Dialogue Propriétés avancées du fichier PDF.

Apercu: Apergu avant impression, de grande dimension. Dans cette fenétre:
- Clic droit ou Touche ESC = Fermer
- Clic gauche = Menu contextuel: Folio précédent / Folio suivant / Ordre d'impression / Sauver l'image sous / Fermer
- Touche de direction Droite / Gauche = Folio précédent / Folio suivant.

Exemple :

Folio précédent

Folio suivant
QOrdre d'impression
Sauver I'image sous...

Fermer

”

Crdre d'impression

[ Arniére plan ]

o e e e e e e e e e e e

Goulotte

Zone de réserve
Symbole [ Contour |
Spmbole [ Texte |

Image

Ligne, rectangle, cercle
Bloc fonctionnel [ Cadre |
Bloc fonctionnel [ Texte |
Fléche simple [ Fléche ]
Fl&che zsimple [ Texte |
Double fleche [ Fleéche |
Double flzche [ Teste |
Caotation simple [ Fléche |
Cotation simple| Teste |
Cotation avec ligne d'attache [ Fléche |
Cotation avec ligne d'attache [ Texte |
Courbe de Bézier

Texte

Zone de texte

Tableau [ Contour ]
Tableau | Teste |

Cadre

Cartouche

[ Awvant plan ]

Modifier

=
b
&

=

Défaut 1

Défaut 2

[ o | [ X annuer | | [2aie |

Avancé: Options avancées d'impression. Voir les options, onglet Impression.

Dialogue Sélectionner des folios

Dialogue : Sélectionner des folios

= Accés a ce dialogue: Bouton Sélectionner des folios, dans différents dialogues.

Permet de sélectionner un ou plusieurs folios, selon le contexte.

A droite, un apercu montre le folio cliqué dans la liste.

Bouton tous : Sélectionne tous les folios du schéma.




Bouton Aucun : Ne sélectionne aucun folio.

Intervalle / Appliquer : Sélection d'un intervalle : De .... a ....

Dialogue Cadre repere

Dialogue : Cadre repere

= Accés a ce dialogue: Menu Fichier / Nouveau Cadre repére.

Le cadre repére, autour du folio, permet de repérer la positions les options: Exemple: Al.

Rappel: Chaque folio a son cadre repeére.

Onglet Général

Permet de définir les espaces entre le bord de la feuille et les cadres repéres. Ces dimensions sont exprimées en mm.

Encadrer la feuille: Permet de fermer la feuille par un cadre, méme si un cadre repere n'est pas visible.

Onglet Colonne

Parametres des cadres reperes haut et bas.

Type Chiffre / Lettre: Permet de sélectionner le type de graduation (1, 2, 3... ou A, B, C...).
Débuter a 0: Pour débuter la graduation a 0, sinon c'est a partir de 1.

Sens: Permet de sélectionner le sens vers la droite (Ex: [...], 4,3,2,10u[..],D,C, B, A).
DimA: Dimensions du cadre d'une graduation.

Largeur: Largeur du cadre repére.

Trait: Style de trait des cadres haut et bas.

Police: Police pour les graduations des cadres haut et bas.

Onglet Ligne

Parametres des cadres reperes gauche et droite.

Type Chiffre / Lettre: Permet de sélectionner le type de graduation ( 1, 2, 3... ou A, B, C...).
Débuter a 0: Pour débuter la graduation a 0, sinon c'est & partir de 1.

Sens: Permet de sélectionner le sens vers la droite (Ex: [...],4,3,2,10u]...], D,C, B, A).
DimA: Dimensions du cadre d'une graduation.

Largeur: Largeur du cadre repere.

Trait: Style de trait des cadres gauche et droite.

Police: Police pour les graduations des cadres gauche et droite.

Onglet Folio concerné
Permet de définir les folios concernés par les paramétres du cadre repere.
Rappel: Chaque folio a son cadre repere.

Actions possibles
OK : Valide et applique les choix réalisés et ferme ce dialogue.

Apercu [ direct ] [ Version Premium & Expert uniquement ] : Ouvre un apercu du folio visible en arriére plan, et permet de
voir les choix de ce dialogue en direct ( Temp réel ).

Apercu [ Version Premium & Expert uniquement ] : Permet de voir un apergu complet de I'armoire avec les choix réalisés.



Dialogue Modifier une zone de réserve

Dialogue : Modifier une zone de réserve

®h Accés a ce dialogue: Commande Modifier un objet / Clic sur une zone de réserve.
Permet de modifier une zone de réserve déja en place sur I'armoire.
Texte
Choix du texte et de sa police.
Contour
Epaisseur, couleur & style du contour.
Intérieur
Motif et couleur

Rappel: La couleur par défaut d'une zone de réserve, lors de sa création, se décide dans les options, onglet Couleurs.

Dialogue Editer tous les symboles

Dialogue : Editer tous les symboles

=% Accés a ce dialogue: Menu Optimisation / Editer tous les symboles.

Ce dialogue permet:
- Une édition rapide et collective des champs des symboles.
- D'obtenir une nomenclature, pour exportation.

Important: Il est possible de générer un nomenclature sur un folio avec le menu Optimisation Générer - Nomenclature
( Dialogue Générer la nomenclature ).

Astuce: Ce dialogue peut s'agrandir, pour un meilleur confort d'édition: Utiliser les boutons en haut a gauche.

Onglet Edition

La colonne de gauche indique le nom actuel du symbole. Cette colonne ne peut se modifier.
Les colonnes suivantes sont:

- Le nom

- La valeur

- Le champ 3

- Le champ 4

- Le fabricant

- Le prix

- Des commentaires libres

Chagque ligne représente ensuite un symbole.

Rappel: Il est possible de modifier un seul symbole avec la commande Modifier un objet.

Le bouton Copier vers un tableur permet de copier ce tableau dans le presse papier de Windows™. || est alors possible de le
copier ( Menu Edition | Copier ) dans un tableur, pour faire une mise en page complexe...Des essais concluants ont été réalisés

avec Microsoft™ Excel.

Astuce: Un clic droit sur le titre d'une colonne trie le tableau selon cette colonne. Il est possible de sélectionner le couple
classe/code d'un produit ( si utilisation de la base des données des produits ) en utilisant le clic droit, dans les colonnes Classes

et Codes ( Ouverture du dialogue Sélectionner un produit ).



WinArmoire

Astuce: Un clic sur la colonne de gauche ( Symbole ) permet de copier les attributs du symboles ( Nom, valeur, alignement,
police...) vers d'autres symboles cibles. Voir Dialogue Copier les attributs du symbole.

Onglet Liste
Permet d'obtenir une liste des symboles ( Nomenclature )

Important: Cette liste est actualisée lors de la sélection de I'onglet Liste. Il est possible de modifier / éditer cette liste, mais
ces modifications seront ignorées. Seul le tableau Onglet Edition permet de modifier les symboles.

Bouton Copier Tout: Copie le contenu de la liste dans le presse papier. Il suffit ensuite de faire Edition - Coller dans le logiciel
client pour récupérer le texte.

Bouton Copier la sélection: Seul le texte sélectionné est copié.
Bouton Sauver au format TXT: Permet de créer un fichier au format texte TXT. Donc, sans polices, sans couleurs...

Bouton Sauver au format RTF ( Rich Text Format ) : Permet de créer un fichier au format RTF. Donc, les couleurs, les attributs
(gras, italique...) sont conservés.

Utiliser des tabulations : Permet de séparer le nom de la valeur avec des tabulations. Sinon, un double point est utilisé.

Séparer les changements de lettres: Insert une ligne vide a chaque changement de lettre ( La liste est classée par ordre
alphabétique ).

Ignorer les symboles a une broche: Permet d'ignorer certains symboles simples.

Ignorer les bornes: Permet d'ignorer les bornes ( symboles définie comme borne, dans WinSymbole - Dialogue Définir les
caractéristiques - Spécial ).

Regrouper par: Valeur ou nom de fichier.

Onglet Avancé [ Version Expert uniguement

Modifier les 8 champs par Export / Import XLS : Permet de modifier les 8 champs des symboles, et//ou les autres
informations, en utilisant un fichier XLS intermédiaire.

1 - Exporter le fichier XLS : La grille actuelle ( = Onglet Edition ) est exporté dans un fichier Excel.

Chague champ a alors une colonne en plus : Nouveau, a droite du champ.
Cette colonne est donc utilisée pour définir les nouvelles valeurs

2 - Importer et modifier les champs : Le fichier est alors lu et utilisé pour modifier les champs des symboles.

Exemple : les 3 valeurs de la colonne D vont remplacer les noms actuels de la colonne C.

Telsx - Excel

Formules Données Révision Affichage Développeur Q Dites-nous ce que vous voulez faire...

“D “_)(' . Arial 10 -|A A T |== %~  E°Renvoyer a la ligne automatiquement  |Standard ks D ’;‘4 (E-SED Ex El él :
Coller G I S~ v HAy === .9 o | 9 0 Mise en forme Mettre sous forme Styles de | Insérer Supprimer Format
& — : " conditionnelle~  de tableau~  cellules = < £ K e
Presse-papiers & Police I Alignement 5 Nombre % Style Cellules
AlS - fe || Abr.14- Lecteur carte
A B C D = F G H |
1 Symbole Pos. Nom Nouveau  Valeur Nouveau  Champ 3 Nouveau Champ 4 Not
2 Abr.1 - Tarif jaune 01-C6 Abr.1 4—Disj B4 +—16A
3 Abr.2 - Lecteur carte 56 - J9 Abr.2 4+—Lco1 Valeur 4—refB78
4 Abr.3 - Lecteur carte 56 -L9 Abr.3 4—LC05 Valeur 4—refB78

Remplacement des champs par les valeurs des colonnes Nouveau

Option: Exporter / Importer uniquement les 8 champs :
Permet de n'exporter / importer que les champs 1 a 8 du symbole.

Ce qui réduit la complexité du fichier généré ( le nombre de colonne ).
A utiliser donc si les autres informations ne sont pas utiles.
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Important: Cette option ne doit pas changer lors d'un méme export / import.

Important: L'ordre des lignes ( de la grille Onglet Edition ) ne doit pas étre modifié entre I'export et I'import ( par un tri
différent par exemple ).

Précisions techniques:
- La ligne 1 est ignorée car comportant les titres des colonnes.
- Le nombre de ligne du fichier importé doit étre égal au nombre de ligne de la grille. Sinon un avertissement est présenté.
- L'ordre des lignes doit étre le méme entre le fichier importé et la grille de l'onglet Edition : Un contréle sur les colonnes 1
& 2 est donc réalisé

(ces 2 colonnes [ Symbole & Position ] doivent donc étre identiques )
- Les cases vides des colonnes Nouveau sont ignorées ( pas de remplacement ).

Fermeture du dialogue
OK : Enregistre les nouvelles valeurs de la grille de I'onglet Edition.

Une vérification de la validité des prix est réalisé: Les prix doivent étre des nombres réels ( et non des textes ).

Dialogue Nouveau fichier

Dialogue : Nouveau fichier

=5 Accés a ce dialogue: Menu Fichier / Nouveau.
Permet de commencer une nouvelle armoire. Une armoire = 1 fichier = 1 ou plusieurs folios.
Nouvelle armoire, & partir d'un folio vierge, de la dimension de l'imprimante
Permet de commencer avec une feuille vierge. Les dimensions de la feuille correspondent alors a l'imprimante connectée.
Il est possible de modifier ce choix plus tard, voir Menu Fichier | Mise en page.
Seule l'orientation ( portrait, paysage ) peut étre choisie ici.

Du modéle par défaut ( Normal.wamo )

Si ce fichier modele normal.wamo existe, il sert de base a la nouvelle armoire.
C modéle doit se trouver dans le sous dossier wa-modele: Voirorganisation des dossiers et/ou les options / Onglet Dossiers.

A partir du modéle suivant
Permet de commencer une armoire a partir d'un modeéle, a sélectionner dans la liste.
Pour plus de détail sur les modeles d'armoire, voir les modeles d'armoire.
Les modeles sont stockés dans le sous dossier wa-modele: Voir organisation des dossiers et/ou les options / Onglet Dossiers.

Modeéle vierge

Pour commencer un modéle vierge.

Dialogue Préférences

Dialogue : Préféerences

=) Accés a ce dialogue: Menu Fichier / Préférences.
Permet de gérer I'échelle et la gestion des noms des folios.

Onglet Echelle

Facteur: Permet de choisir le facteur d'échelle pour le dessin de I'armoire, sur un folio.



Chaque folio a son facteur d'échelle. L'échelle est obligatoirement comprise entre 0.05 et 1:
Echelle = 0.05 : 1 m en réalité = 5 cm sur le dessin.

Echelle = 0.5: 1 m en réalité = 50 cm sur le dessin.
Echelle = 1: 1 m en réalité = 1 m sur le dessin.

Lors de la définition du support, de la mise en place de rails, de goulottes, de symboles, le facteur d'échelle est alors appliqué a
ces objets, pour qu'ils aient la bonne taille sur le dessin.

Commentaire: Commentaire libre sur I'échelle choisie.

Important: Il est fortement déconseillé de changer d'échelle sur une armoire déja commencée. Des décalages de positions
peuvent survenir.

Que faire ensuite si I'échelle choisie au début est mal adaptée ?

Le plus simple est de ne pas la modifier, mais de modifier si besoin la taille du folio ( Menu Fichier / Mise en page ).
De plus:

- Lors de I'impression, il est possible " d'adapter I'échelle a l'imprimante ",
- Si on exporte en DXF, peu importe: Le DXF est un format vectoriel, et pourra donc étre redimensionné dans le logiciel

utilisé pour son post traitement,
- [dem si on réalise un copier/coller vers un autre logiciel, le format est vectoriel.

Pourquoi des décalages de position si I'échelle est changée?
- Car certains objets ( support, rails, goulottes ) sont définies par leur dimension interne, en 100éme de mm,
- Car les symboles sont définis par des ensembles de segments, obligatoirement a I'échelle 1 lors de leur conception, dans
WinSymbole,
- Car d'autres objets ( Zone de réserve ) sont directement dessiné sur I'armoire, sans notion d'échelle,
- Car lors des changement d'échelle, des erreurs d'arrondis peuvent survenir.
La gestion de I'échelle est donc différente selon les objets (Le cadre repére n'est pas exemple lui pas concerné ).
Affichage des coordonnées (_regles ) & échelle du folio
Voir les régles horizontales et verticales pour davantage de détails et un exemple illustré.
Onglet Préférences
Gestion des numéros de folio:
Permet de fixer la méthode de gestion des numéros de folio. Voir la gestion des numéros de folio pour en savoir plus.
Il existe 3 méthodes:
- Par ordre de création,

- Par numéro libre (Méthode recommandée),
- Par nom de folio.

Les numéros de folio sont utilisés pour:

- Les positions des objets.
- et partout ou ce numéro doit étre affiché pour information...

Important: A la fermeture de ce dialogue, I'ensemble des positions des objets ( textes champs automatiques...) est donc
rafraichie, au cas ou cette méthode a changée.

Actualisation des champs
Date de création: Permet d'actualiser les textes " Champs automatiques" de type " Date de création ".

Important: Si un tel champ est dans un modele d'armoire il sera actualisé lors de 'utilisation de ce modéle: Le champ doit
avoir le date du jour, et non la date de création du modéle.

Date de révisions: Permet d'actualiser les textes " Champs automatiques ", de type " Date de révision ".



Note : Ce bouton se retrouve aussi dans le dialogue Liste des révisions, onglet Avancé.

Dialogue Chercher un objet

Dialogue : Chercher un objet

=) Accés ace dialogue: Palette Divers ou Touche T.

Permet de retrouver ( localiser ) rapidement un objet présent sur I'armoire.

Information: Pour chercher & Remplacer un texte ou un mot, utiliser le menu Edition / Chercher & Remplacer.
Onglet Symbole
Permet de chercher un symbole

La liste est classée par ordre alphabétique. La position du symbole est indiquée entre crochets. ex: [01 - E3 ] = position E3 sur le
folio 01.

Sélectionner un symbole puis utiliser le bouton OK, ou double cliquer sur un symbole. La fenétre se ferme alors, et le symbole est
positionné au centre de I'écran, et mis en surbrillance. Si besoin, le folio affiché est changé.

Si certains symboles sont déja en surbrillance ( précédente recherche ), la case " Effacer les symboles déja en surbrillance " est
active, et permet d'effacer la surbrillance de ces symboles.

Remarqgue: Pour effacer ensuite les symboles en surbrillance, utiliserla touche B ou le menu Affichage - Effacer les
surbrillances .

Onglet Tous
Permet de chercher un texte dans tous les objets contenant du texte ( Symbole, texte, numéro...).
En sélectionnant ensuite une ligne dans la liste, et OK, |'objet est encadré en rouge clignotant.
Texte entier: Pour chercher I'occurrence exact du texte saisi.

Effacer les objets déja encadrés: Permet d'effacer les objets encadrés par une recherche précédente.

Dialogue Modifier & Exporter I'armoire

Dialogue : Modifier & Exporter I'armoire

=) Accés a ce dialogue: Menu Optimisation / Modifier & Exporter I'armoire.
Onglet Divers
Diviser la taille par 2

Permet de réduire (/2 ) la feuille actuellement visible. Cette fonction est interdite si certains symboles sont a leur taille limite. Par
rapport a la taille normale (4 ), les symboles peuvent se réduire 2 fois: Taille 2 puis 1.

Multiplier la taille par 2

Permet d'agrandir ( x2 ) la feuille actuellement visible. Cette fonction est interdite si certains symboles sont a leur taille limite. Par
rapport a la taille normale ( 4 ), les symboles peuvent s'agrandir 2 fois de suite ( taille 8 puis 16).

Remarqgue: Il est conseillé de ne pas abuser de cette fonction. Des agrandissements ou des réductions trop nombreuses
peuvent finir par " déformer " la vue armoire, a cause des erreurs d'arrondis sur les coordonnées des points



Tourner de 90° par rapport a l'origine

Effectue une rotation de 90° dans le sens horaire par rapport a l'origine ( Rappel: touche O pour placer I'origine ). Il est conseillé
de placer I'armoire au centre de la feuille (commande Déplacer un bloc ) et de placer l'origine au centre de I'armoire ( touche O )
avant de réaliser cette opération.

Modifier la couleur de tous les symboles

La couleur sélectionnée sera alors appliquée a tous les symboles ( contours + arcs ) de lI'armoire. Pour modifier un symbole
particulier, il faut le faire dans le dialogue Modifier un symbole, onglet Autre.

Remettre a 0 le compteur horaire: Permet une RAZ de ce compteur ( affiché dans le dialogue Information / Palette Divers ).
Ce compteur indigue le temps passé sur I'armoire.

Onglet Symbole
Il est possible de sauver ( recréer ) les symboles de I'armoire. Cela permet de récupérer facilement des symboles a partir d'une
armoire quelconque, dans le cadre d'échange. Il est ainsi possible de regrouper I'ensemble des fichiers symboles d'une méme
armoire et/ou d'augmenter sa librairie.

Dossier de sauvegarde: Indiquer le dossier ou vous désirer que les fichiers soient créés.

Utiliser pour le nom des fichiers: Il est possible d'utiliser le nom, la valeur, ou le nom du fichier d'origine pour créer le nom du
fichier. Les fichiers ainsi créés auront I'extension XSY, et peuvent se modifier avec le logiciel WinSymbole.

Information: Si 2 noms de fichiers sont identiques, le 2eme fichier écrase le ler lors de la création. Mais, logiquement, dans
ce cas, le symbole est le méme.

Astuce: Pour sauver un seul symbole, a partir d'une armoire, il est plus simple d'utiliser le dialogue Modifier un symbole,
onglet Avancé, bouton Sauver le Symbole.

Onalet Export DXF et autres

Permet d'exporter I'armoire (un ou plusieurs folios ) sous différents formats. Ces fichiers pouvant ensuite étre utilisé au sein de
votre systeme d'information.

Il faut choisir:

- Le dossier ou seront créés les fichiers,
- Le ou les folios concernés,

- Le format des fichiers générés.

Avancé : Editer les textes: Permet 'accés au dialogue Editer les textes & Zone de textes, pour par exemple, modifier les
attributs des textes avant I'export DXF.

Le bouton Créer les fichiers permet la création des fichiers. Le journal affiche alors la liste des fichiers générés.
Important: Les options définis dans les options - Onglet Export sont prises en compte lors de la création de ces fichiers.
Fichiers au formats Windows ( WMF et EMF )

Le format WMF ( Windows Meta File ) est un format de dessin vectoriel utilisé par Windows™. Ce format WMF étant reconnu par
de nombreux logiciels de dessin, il est ainsi facile de récupérer une partie d'un schéma pour réaliser des documents divers.

Le format EMF ( Extended Meta File ) est I'évolution du format WMF, introduit avec Windows™ 95-98. Ce format est conseillé, car
plus récent.

Fichiers aux autres formats ( DXF, DWG...)

Voir le dialogue Exportation DXF ( et autres formats ) pour le détail des options et aussi Les formats d'export.
Onglet Export PNG

Permet de générer une image PNG par folio. Il faut choisir le dossier cible et les folios a exporter.

Taille de I'image : ( les images générées reprennent l'orientation du folio : Portrait ou Paysage )

- Taille maximale : les images auront cette taille maxen X ou Y.
- Largeur ( X)) : La largeur est alors imposée, la hauteur Y sera calculée selon I'orientation du folio.



- Hauteur ( Y') : La hauteur est alors imposée, la largeur X sera calculée selon I'orientation du folio.
Onglet Police
Permet de remplacer les polices absentes ( non installées ) par une police présente sur l'ordinateur.
Information: Lorsque vous récupérez une armoire réalisée sur un autre ordinateur, elle peut contenir une police absente

sur votre ordinateur. Dans cas, Windows remplace automatiquement cette police, par une police similaire. Mais on ne controle
rien...Et parfois la police n'est pas similaire du tout. Ce qui peut générer des différences de taille a I'écran, lors de |'impression

et/ou la génération PDF .

Dans ce cas, 2 solutions:

- Remplacer les polices absentes par une autre: C'est le rble de cet onglet.

- Installer manuellement la police manquante sur votre ordinateur: Les polices sont des fichiers d'extensions TTF ( True Type
Font ) et sont présentes dans le dossier ..\windows\fonts. Il faut donc copier le fichier d'un ordinateur a I'autre. A noter qu' une
police présente dans le dossier ..\windows\fonts est présente pour tous les logiciels présents sur I'ordinateur.

Information: Il est possible d'automatiser ce remplacement a I'ouverture du fichier: Voir les options / Onglet Ouverture /
Remplacer les polices absentes par.

Veérifier la validité des tailles des polices ( > 0 mm ) : Vérification de toutes les tailles des polices de tous les objets du
schéma. Si une taille est nulle, elle sera alors corrigée a 3 mm.

Actions possibles
OK : Réalise les opérations demandées, apres confirmation.

Apercu : Montre un apercu de I'armoire aprés les modifications. Le Journal montre les avertissements et/ou les erreurs.

Dialogue Editer & Verrouiler le cartouche

Dialogue : Editer & Verrouiller le cartouche

b Acces ace dialogue: Menu Fichier / Cartouche / Editer & Verrouiller.

Permet I'édition collective de tous les textes du cartouche et son verrouillage.

Rappel: La touche L permet de localiser ( Encadrer en rouge ) les éléments ( texte/dessin/Image ) du cartouche.

Onglet Edition

Dans la colonne de gauche se trouve les différents éléments. L'intitulé ( le libellé ) de ces élément est la valeur du texte lors de
I'intégration des textes et des dessins.

A droite se trouve la valeur de ces éléments ( = Le texte qui sera donc affichée sur le folio ). La taille en mm est également
disponible.

Pour appliquer la modification a tous les folios, utiliser la colonne de droite # Folio ( 3éme colonne, a droite de la colonne "Texte" ) .
Tous les textes des cartouches de tous les folios ayant l'intitulé choisi seront alors modifiés. Il est ainsi possible de modifier
rapidement un champ sur I'armoire entiére.

Il est aussi possible de modifier la taille d'un texte, sur tous les folios, selon le méme principe. Utiliser alors la colonne d'extréme
droite ( 5éme colonne ).

Les boutons tous et aucun permettent de sélectionner rapidement tous les folios, ou aucun.
Information: Pour modifier un texte du cartouche, il est aussi possible d'utiliser la commande Modifier de la palette Action.
Voir La gestion du cartouche pour la conception du cartouche.

Astuce: Pour modifier le libellé d'un texte, cliquer sur ce libellé, dans la colonne de gauche. Une boite de saisie permet alors



la modification.

Onglet Verrouillage

Permet de verrouiller les textes et les dessins ( Dessin & Image ) du cartouche.
Le verrouillage est collectif & par folio ( Exemple: Tous les textes cartouches du folio 04 ).

Un élément verrouillé est alors ignoré ( non détecté ) par I'action correspondante.
Exemple: Textes, Action Déplacement verrouillée, pour le folio 04:
--> Tous les textes cartouches du folio 4 seront ignorés avec la commande Déplacer un objet.

Rappel: La touche L permet de localiser les éléments ( texte/dessin/Image ) du cartouche. Les objets sont encadrés en
rouge si au moins un verrou est présent, en vert en l'absence de verrou.

Verrouiller les actions: Choix des actions a verrouiller, pour les textes cartouches et les dessins ( Dessin & Image ).
Les actions correspondent principalement aux commandes Déplacer un objet, Modifier un objet & Supprimer un objet ( Palette
Action ). Voir le détail en bas de cette page.

Folio concerné: Choix des folios concernés par les modifications définies.
Appliquer: Applique les verrouillages définis sur les folios choisis.

Synthese: Cette grille affiche un folio par ligne, et les verrous actifs sur chaque folio. Elle peut également étre utilisé pour définir
des verrou, en cochant (ou pas ) les cases correspondantes, puis OK.

Verrouillage rapide: Pour verrouiller ou déverrouiller rapidement tous les textes & dessins de tous les folios.
Pour modifier les verrous

2 méthodes:

- 1 - Définir les actions a verrouiller & les folios concerné, puis bouton Appliquer.

ou

- 2 - Cocher / Décocher les croix dans la grille de synthése, puis bouton OK.
Actions & Commandes concernées

Action Déplacement: Commande Déplacer un objet + Déplacer un bloc,

Action Modification : Commande Modifier un objet,

Action Suppression: Commande Supprimer un objet + Supprimer un bloc + Edition / Couper une partie
Action Copier : Commande Copier un bloc + Edition / Copier une partie

Onglet Avancé

Supprimer les cartouches des folios : Permet de supprimer les cartouches des folios de son choix. Une confirmation est
demandée.

Copier le cartouche du folio visible sur les folios : Permet de copier un cartouche [ du folio visible ] sur les folios de son
choix. Une confirmation est demandée.

En option, il est possible d'effacer le cartouche des folios cibles avant la copie.

Important: Si les folios cibles n'ont pas la méme mise en page ( Format [ A0, Al, A2, A3, A4...] et Orientation [ Portrait,
paysage ] ) que le folio visible, un avertissement est généré et une confirmation demandée. En effet un cartouche correct sur un
folio A4 portrait sera certainement trop petit sur un folio A3 paysage. L'idéal étant d'avoir tous les folios de I'armoire identiques

( Méme format et méme orientation ).

Rappel: Menu Fichier / Mise en page pour définir le format et I'orientation d'un folio.

Dialogue Définir & Placer un symbole

Dialogue : Définir & Placer un symbole

=) Accés a ce dialogue: Palette Nouveau / Commande Définir & Placer un symbole.



Permet de définir un symbole de forme :

Rectangle simple,
Rectangle arrondi,
Cercle,
puis de le placer sur I'armoire.
Il est ainsi possible de pallier I'absence d'une vue armoire dans la librairie.

ou

via le menu contextuel : Commande Modifier un objet / Bouton Droit sur un rectangle / Transformer en symbole.

( Dans ce cas, le rectangle ( ou le cercle ) donne les dimensions du futur symbole )

T Mettre devant
T Mettre derriére

Définir & Placer un symbole

'nn:lﬂ'od’lel.ﬂma'lcél
mbole ire
Dim. Xz - mm
[
Dim. ¥z - mm
=0+

Champs

Menu contextuel : Transformer en symbole : Ouverture du Dialogue Définir & Placer un symbole

Onglet Forme
Dimensions
Taille X, Y en mm de la vue armoire.
Champs
Nom, valeur: Il s'agit des champs 1 et 2 du symbole. Il faut définir le texte et la visibilité.
[=] Rappel: Chaque symbole a 8 champs, dialogue Madifier un symbole pour gérer ses champs.
Abréviation
Abréviation utilisée lors de la pose, si I'on pose plusieurs fois ce symbole a la suite, a partir du symbole 2, pour composer le nom.
Exemple: Nom = S1, abréviation = Q.

Le ler symbole posé sera nommé S1.
Le 2éme Q1, le 3éme, Q2, puis Q3, Q4...

Fond du symbole : Permet d'inclure un fond au symbole ( voir Aide de WinSymbole : Menu Optimisation / Ajouter un contour
fermé ( Fond du symbole ).

[=1 Important: Forme rectangle et cercle : le fond du symbole sera un rectangle.
Forme rectangle arrondi : le fond du symbole sera un rectangle arrondi.



Précisions technigues

Forme Composition Fond du symbole

Rectangle 4 contours droits 1 rectangle
1 contour fermé
. (4 contours droits + Le contour fermé est plein
Rectangle arrondi R
4 arrondis réalisés avec des contours (pas de fond)
droits )
Cercle 1 cercle 1 rectangle

Onglet Avancé
Modifier le dessin : 1 - Exécuter WinSymbole
Lance le logiciel WinSymbole avec le dessin actuel. Ce qui permet une édition avancée du symbole.

Important: Le symbole doit étre sauvé dans WinSymbole avant de passer a I'étape 2.

Modifier le dessin : 2 - Accepter les modifications

Les modifications réalisées dans WinSymbole sont alors validées.

Sauver : Permet de sauver le symbole ( fichier XSY ). Dans la librairie par exemple.

Sauver : Permet de sauver le symbole ( fichier XSY ). Dans la librairie par exemple.
Bouton OK

Ferme le dialogue, le symbole peut alors étre placé.

Transformer le rectangle en symbole : Si cochée, le rectangle initial est remplacé ( donc effacé ) et le symbole prend sa place.

Dialogue Insérer un champ

Dialogue : Insérer un champ

®h Accés a ce dialogue: Palette Nouveau / Placer un texte / Bouton Champs.
Permet de sélectionner un champ pour un texte.
Qu est ce qu' un champ ?
Un champ est un texte automatique, variant selon le contexte ( Au contraire d'un texte statique, qui lui ne varie jamais ).
Exemple: la date du jour, le nombre de folio.

Pourguoi utiliser un champ ?

Un champ est toujours a jour et automatiquement. Si on écrit la date du jour, elle ne sera a jour qu'